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APZIMEJUMU SARAKSTS

API - lietojumprogrammu saskarne (angl. Application Program Interface);
Markdown - TODO;

Atzimeésanas valoda - TODO;



IEVADS

Noluks

Si darba noliiks ir specificét lietotnes programmatiras prasibas un aprakstit tas

projektéjumu, kas tiek aprakstita un izstradata kvalifikacijas darba ietvaros.

Darbibas sfera

Atminas kartites (Angl. flashcards) ir izplatits veids, ka skoléni, studenti un citi macosies
cilveki iegaumé materialu. Sadu kartiSu pamata parasti ir prieksa un aizmugura. Prieksa
atrodas jautajums vai uzdevums vai cita informacija, kas uzstada mentalu vai praktisku
uzdevumu, iespéjams ieklaujot ari majieni. Aizmugura atrodas atbildes teksts, kas ar sevi atbild
vai parada pareizu atbildi uz prieksa uzstaditu jautajumu vai uzdevumu.

Macisanas nolukiem tiek veidotas vairakas atminas kartites uz lidzigu tému, veidojas
kartisu kaudzes. Macisanas seansa, tiek vértéts, cik gruti vai viegli jautajumi vai uzdevumi
ir attiecigi atbildami vai atrisinami. Balstoties uz gratibu vai iespéju atbildét, kartites tiek
grupétas noteiktas grupas, kas, savukart, nosaka intervalu, péc kura kartite figurés nakama
macisanas seansa. Pieméram, grupas - loti viegli, vidéji, gruti, neizdevas -, kam atbilst 5 dienas,
3 dienas, 1 diena, 0 dienas attiecigi. Jo lielaka ir subjektiva piepiile, atbildot uz jautajumu vai
risinot uzdevumu, jo tiek uzturéts garaks partraukums pirms nakamas reizes, kad si kartite
biis izmantota. S1 macisanas metode ir atkartosana ar intervaliem.

Veidojot atminas kartites manuali tas var pazaudét, var kladities, sagatavojot to
tekstu. Tapéc ir iespéjams kartites veidot un uzturét, izmantojot timekla vai lokalo lietotni.
Aprakstamas programmatiras mérkis ir vienkarSot atminas kartisu veidosanu ar iespé&ju
veidot, mainit un glabat atminas kartites vienkarsa teksta un maciies izmantojot atkartosanu
ar intervaliem. Atminas kartitites ir glabatas teksta failos un glabajas direktorija, kas
pilniba paliek lietotaja parvaldé. Vienkarsa teksta kartisu glabasana paredz, ka lietotajs
var brivi parvietot un mainit kartiu saturu, turpinot izmantot programmataras macisanas
funkcionalitati.

Uzsvars ir uz pilnigu atminas kartisanu glabasanas pilnigu caurspidigumu - kartites
glabajas bez sléptas informacijas. Vienkarsa teksta izmantosana bez sléptas informacijas
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atbrivo lietotaju no atkaribas no $is programmatuaras ar iespéju parslégties uz citu risinajumu
ar dazam teksta izmainam.

Programmatiras produkta nosaukums ir ,Mdemory®, kas ir darinats nosaukums no
»,MD* (atzimésanas valodas Markdown abreviatira) un ,memory” (angl. atmina), kas parada

produkta saistibu ar atminu.
Saistiba ar citiem dokumentiem

Parskats

Ievada tiek aprakstita galvena programmataras produkta butiba.



1. VISPAREJAIS APRAKSTS

1.1. Esosa stavokla apraksts

Esosie atminas kartisu risinajumi galvenokart atbalsta atminas kartiSu importu ar vienkarsu
tekstu. Tacu lielaka dala nedod iespéju uzturét kartites bez vienkarsa teksta, jo risinajumi glaba
kartites sava, pielagota formata.

Dazi risinajumi ieklauj ari vairakus specializétus jautajumu veidus, ka grupésanas
jautajumi, vairaku atbilzu jautajumus un secibas jautajumus. Tadu risindjumu piemeérs ir
,Quizlet® lietotne. Minéta importa funkcija parasti nav pieejama esoSos risindjumos. To
importa funkcionalitate realizé vienkarsu importu visbiezak ar mérki migrét atminas kartites
vienas lietotnes ietvaros.

Diezgan tuvs péc funckionalitates mérkiem ir ,Emacs” teksta editora papildinajums
yorg-drill®. Tas piedava vienkarsa teksta atminas karti$u veido$anu un glabasanu ar vienkarsu
tekstu ar augstu pielagojamibu. Toties tas pieprasa ,Emacs” teksta editora izmantosanu un ir
domata tehniskakiem lietotajiem mazak lietotajiem draudzigas funkcionalitates dél.

Paslaik neviens no esoSiem risinajumiem neatbalsta minéto specializéto atminas kartisu

veidu importu.
1.2. Pasutitajs

Programmaturas produkts tiek izstradats péc darba autora iniciativas kvalifikacijas darba

ietvaros.

1.3. Produkta perspektiva

Risinajums ir patstaviga darbvirmas lietotne. Lietotnes izstradé ir izmantotas lietotnes
saskarnes bibliotékas un programmeésanas valodas standarta bibliotéka. Risindjums lasis un

izmainis teksta failus no lietotaja noraditas direktorijas.
1.4. Darijumprasibas

1) Kartisu failu apstrade, izmantojot definéto doména specifikas valodu;
2) Kartisu saraksta veidoSana;

3) Definéto jautajumu veidu tekstuala atspogulosana;



4) Definéto jautajumu veidu interaktiva macisanas funkcija;
5) MaciSanas ar atkartosanu ar intervaliem;

6) Kartisu pievieno$ana, modifikacija un dzésana saraksta;
7) Vairaku kartisu failu apstrade direktorija;

8) Kartisu saglabasana no saraksta.
1.5. Pienémumi un atkaribas

1) Lietotnes var tikt uzbavéta darbam uz Windows vai Linux sistémam, uz kuram ir pieejamas
risinajuma izmantotas saskarnes bibliotékas;

2) Lietotajs atbild par atminas kartisu failu glabasanu;



2. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

2.1. 0. Iimena datu plasmas diagramma (DPD)
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3. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS
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