Kursa nosleguma projekts — Tetris
Kristians Francis Cagulis, kc22015

Github - https://github.com /kristoferssolo/Tetris

1. APRAKSTS

Tetris ir klasiska spele, kuru esmu izveidojis, izmantojot pygame biblioteku. Spele speletajs
var manipulét ar krasainam tetrimino' formam, censoties izveidot pilnas rindas, lai tas pazustu
un gutu punktus.

Speles pamatfunkcijas:

1. Grafika un dizains: Spele izmanto pygame biblioteku, lai raditu vienkarsu lietotaja saskarni
(Figure 1).

2. Kustiba un kontroles: Spéletajs var vadit tetrimino formas, izmantojot bulttaustinus vai
citas atbilstosas taustinu kombinacijas (skat. settings.toml failu). Tetrimino var roteties,
parvietoties pa labi vai pa kreisi, ka art atrak nokrist uz leju.

3. Punktu uzskaitisana: Speletajs nopelna punktus, izveidojot pilnas rindas. Jo vairak rindas
vienlaicigi tiek izveidotas, jo lielaks ir punktu skaits.

4. Speles beigas: Spele beidzas, ja tetrimino formas sasniedz ekrana augsejo malu un nevar
turpinat nokrist.

5. Dziesmas un skanas efekti: Spele ievietota dziesma un skanas efekti.

6. Augosa grutibas pakape: Spele piedava augosu grutibas pakapi, kur ar pilnu rindu skaitu
tetrimino klust atrakas, radot speletajam arvien lielakus izaicinajumus.

Sakotneji planoju art ieklaut maksligo intelektu (AI), kas spetu patstavigi spelet Tetris.
AT ietvertu speju izveleties optimalus gajienus un veikt stratégiskus lemumus, lai maksimali
palielinatu punktu skaitu. Tomer, saskaros ar tehniskam problemam. Progress ir laikietilpigaks

neka sakotneéji bija planots un neuzsp€ju lidz galam to pabeig.
2. LIETOSANAS INSTRUKCIJA

2.1. Palaisanas instrukcija

1. Klonejiet repozitoriju:

ITetramino ir polimino, kurs sastav no cetriem vienibas kvadratiem, kuri ir savienoti gar malam.


https://github.com/kristoferssolo/Tetris

git clone https://github.com/kristoferssolo/Tetris
2. Parejiet uz projekta direktoriju:

cd Tetris

3. Instalejiet nepiecieSamas atkaribas:

pip install -e .

4. Palaidiet speli:

python main.py
vai

python -m tetris

2.2. Iestatijumi

settings.toml ir konfiguracijas fails dazadu speles aspektu pielagosanai. Taja var atrast un

mainit sekojosSus parametrus.

2.2.1. Visparigi iestatijumi

pause — define taustinu(-s), lai apturetu speli.

quit — define taustinu(-s), lai izietu no spéles.

colorscheme — norada speles saskarnes krasu shemu. lespejas ietver:

o tokyonight-day

e tokyonight-moon

o tokyonight-night

o tokyonight-storm

2.2.2. Kustibu iestatijumi

left — define taustinu(-s), lai parvietotu tetromino! pa kreisi;

right — define taustinu(-s), lai parvietotu tetromino pa labi;

down — define taustinu(-s), lai paatrinatu tetromino kustibu uz leju (krisanu).

2.2.3. Rotacijas iestatijumi

cw (clockwise) — definé taustinu(-s), lai pagrieztu tetromino pulkstenraditaja virziena.

ccw (counter-clockwise) — definé taustinu(-s), lai pagrieztu tetromino preteji pulkstenraditaja
virzienam.

2.2.4. Papildus darbibu iestatijumi

hold — definé taustinu(-s), lai uzglabatu tetromino (WIP2).



drop — definé taustin(-s), lai nekavejoties nomestu tetromino.

2.2.5. Skanas iestatijumi

2.2.5.1. Muzika

enabled — norada, vai muzika ir iespejota.
level — norada muzikas skaluma limeni.

2.2.5.2. Skanas efekti (SFX)

enabled — norada, vai ir iespejoti skanas efekti.

level — norada skanas efektu skaluma limeni.

Score: 1360

Level: 2

Lines: 17

High Score:
3300

Figure 1: Tetris spele ar tokyonight-night krasu shemu

2WIP (Work In Progress) — nepabeigts darbs: darbs vai produkts, kas ir sakts, bet nav pabeigts vai gatavs.
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