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ANOTACIJA

Sociala lomu spele “Mafija” ir plasi pazistama. Ta ir pieejama vairakos paveidos
un formatos, ka ar1 piedava neierobezotu skaitu konfiguraciju un lomu. Speletaju ertibai
tiek nodrosinats timekla vietnes formats, kas ietver noradijumus, informejot lietotaju par
pieejamajam iespejam, un skaidrojumus, aprakstot speles elementus un saskarni, ar merki
vienkarsot tas spelesanu. Tirgus izpete apliecina, ka ir pieejami vairaki, nepilnvertigi
risinajumi. Programmaturas prasibu specifikacija apraksta sistemas pamatprasibas ar
papildus funkcionalitati, tostarp lomu klasta papildinasanu, speles konfiguraciju izveidi,
ka ar1 priviligetu lietotaju (maksas lietotaju), pielietojot abonementa paveida maksajumu
sistemu.

Atslegvardi:

Mafijas spele, sistemas prasibas, specifikacijas dokuments, programmaturas uzla-
bosana, lomu spele, vienkarsota spelesana, organizatoriski risinajumi, programmaturas
prasibu specifikacija, lietotaju veidots saturs, abonements, maksas lietotajs, maksajumu

apstradataja lietojumprogrammas saskarni (APT).



ABSTRACT

The social role-playing game “Mafia” is widely known. It is available in various
versions and formats, offering an unlimited number of configurations and roles. For the
convenience of players, the game is made as a web application that includes instructions,
informing the user about available options, and explanations describing the game’s ele-
ments and interface, to make it simpler. Market research confirms that several mediocre
solutions are available. The software requirements specification describes the system’s
basic requirements with additional functionality, including expanding the range of roles,
creating game configurations, and a privileged user (premium user) using a subscription-
based payment system.

Keywords:

Mafia game, system requirements, specification document, software improvement,
role-playing, simplified gameplay, organizational solutions, software requirements specifi-
cation, user-generated content, subscription, premium user, payment processor applica-

tion program interface (API).
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IEVADS

Noluks

St dokumenta merkis ir raksturot tiessaistes sistemas “Mafija” programmaturas pra-
sibas. Sistema ir paredzeta individualiem lietotajiem, kuru intereses ir iesaistities savstar-

peja sociala aktivitate lomu speles formata.

Darbibas sfera

Sistema “Mafija” ir atvasinata no plasi pazistamas socialas lomu speles, kas balstas
dedukcija. Spele piedalas individi - Speletaji, kas sadaliti vairakas grupas un tajas ietver-
tas lomas. Lomu grupa “Ciems” lomas “ledzivotajs” ietvaros censas izdibinat kuri ir lomu
grupas “Mafija” locekli. Mafijas merkis ir radit haosu ciema iedzivotaju vidu un pakape-
niski izslegt ciema iedzivotajus no speles, izmantojot strategisku manipulaciju vai iedalitas
lomas darbibas. Speletaji, kuri nav ietverti ne “Ciems”, ne “Mafija” lomu grupa censas
sasniegt tiem iedalitas lomas merki. Tikai “Mafijas” locekliem ir informacija par to, kuri
no speletaju loka pieder “Mafija” lomu grupai. Katram speletajam jaizmanto individuala
ierice, kas var pieslegties timeklim, lai pieteiktos sistema, pievienotos konkretajai spelei
un piedalitos taja.

Katra speletaja ierice speles sesijas laika tiek paradita informacija par iedalito lomu
un ar to saistitajam, pieejamajam darbibam, kuru nav paredzets vai atlauts radit citiem
speletajiem. Sistemas vizuala saskarne ietver informaciju par speles aktualo stavokli,
precizak, fazi (diena / nakts), speles ilgumu, palikuso speletaju skaitu un citiem speli
raksturojosiem faktoriem.

Speletaja darbibu klasts ir atkarigas no iedalitas lomas un aktuala speles stavokla.
Speles organizatoram (maksas lietotajam) ir iespeja izveidot virtualu telpu un pielagot tas
iestatijumus, lai organizetu speli vai mainitu to konfiguraciju, kas ietver noteiktas lomas,
ka art mainit un veidot jaunas lomas.

Katram speletajam tiek nodrosinata sinhronizeta informacija par speles tekoso sta-
vokli un pieejamajam darbibam, tai skaita, pazinojumi par speles stavokla izmainam.

Arpus speles sesijas, lietotajiem ir pieejams spelu istabu saraksts, kas var ietvert gan

atvertas, gan privatas virtualas spelu telpas, statistikas parskats, kura pieejama statistika



par jau izspeletajam spelem, un lietotaja profils, kura var rediget lietotaju raksturojoso

informaciju.

Saistiba ar citiem dokumentiem

PPS ir izstradata, ieverojot LVS 68:1996 “Programmaturas prasibu specifikacijas
celvedis“ un LVS 72:1996 "leteicama prakse programmatiras projektejuma aprakstisanai”

standarta prasibas.

Parskats

Dokumenta ievads satur ta noluku, izstradajamas programmaturas skaidrojumu,
visparigu programmaturas merki un funkciju klastu, saistibu ar citiem dokumentiem, kuru
prasibas tika izmantotas dokumenta izstradasanas gaita, ka ar1 parskatu par dokumenta
dalu saturu ar dokumenta strukturas skaidrojumu.

Pirmaja nodala tiek aprakstiti faktori, kas var ietekmet produktu un ta prasibas.
Nodala tiek pamatota programmaturas izstrades motivacija un noluks, aprakstitas pro-
dukta vieta citu sistemu perspektiva, galvenas augsta Iimena darijjumprasibas, sistemas
lietotaju grupu lomas un merki, ka ari tiek uzskaititi faktori, kas var ierobezot vai ietekmet
programmaturas prasibu specifikaciju.

Otraja nodala tiek noraditas konkretas prasibas, kas satur visu nepieciesamo prog-
rammaturas projektejuma veidosanai. Ta ietver: datu bazes konceptualo modeli, funkcio-
nalas prasibas, kas apraksta sistemas funkciju sadalijumu pa moduliem, arejas saskarnes
prasibas un sistemas visparejas prasibas.

Tresaja nodala tiek aprakstits projektejums, kas ietver sistemas sastavdalu aprakstu.
Nodala satur datu bazes projektejumu, tas fizisko modeli un daleju funkciju un lietotaju

saskarnu projektejumu.



APZIMEJUMU SARAKSTS

API - lietojumprogrammu saskarne (angl. Application Program Interface);
Abonements - uz noteiktu laiku par maksu pieskirtas papildus lietotaja iespejas;
CSRF - Starpvietnu pieprasijuma viltosana (angl. Cross-Site Request Forgery) - uzbru-
kuma veids, kura launpratigi pieprasijumi tiek izsutiti no lietotaja parluka, izmantojot
lietotaja autentifikacijas datus;

DPD - datu plusmas diagramma;

ER modelis - entitasu saisu modelis (angl. Entity-Relationship model);

GDPR - vispariga datu aizsardzibas regula (angl. General Data Protection Regulation)
- Eiropas Savienibas regula, kas nosaka ka jaapstrada un jaaizsarga personu dati;
HTTP - hiperteksta parsutisanas protokols (angl. Hypertext Transfer Protocol) - proto-
kols datu parsutisanai timekli, galvenokart izmantojot timekla lapas;

IP adrese - Interneta protokola adrese (angl. Internet Protocol address) - unikals nu-
murs, kas tiek pieskirts katrai iericei, kas ir savienota ar datoru tiklu, kas izmanto IP
komunikaciju;

Istaba - lietotaju kopa, kas ir saistiti vienas speles ietvaros, i.e., speles instance;
IzvairiSanas simboli - izvairisanas simboli (angl. escape symbols vai escape characters)
ir 1pasi simboli, kas lauj ieklaut teksta virknes simbolus, kuri parasti ir rezerveti citam
funkcijam;

Karodzins - Bula mainigais, i.e., mainigais, kas var but patiess vai nepatiess;
Komandu injekcija - drosibas uzbrukuma veids, kura uzbrucejs var izpildit launpratigas
komandas sistema, izmantojot drosibas nepilnibas;

Loma - speles loma, kam piemit noteiktas darbibas un merkis;

Maksas siena - maksajums par lietotaju pieeju dalai no sistemas piedavatas funkciona-
litates;

OWASP - atverta timekla lietojumprogrammu drosibas projekts (angl. Open Web Appli-
cation Security Project) - starptautiska bezpelnas organizacija, kas izstrada un popularize
drosibas labas prakses timekla lietojumprogrammas;

PPA - programmaturas projektejuma apraksts;

PPS - programmaturas prasibu specifikacija;

SQL injekcija - drosibas apdraudejums, kas rodas, kad uzbrucejs var ievietot vai “injicet”

SQL komandas datu bazes vaicajuma, tadejadi mainot ta darbibu vai izgustot konfiden-



cialu informaciju;

SanitizeSana - Datu vai ievades apstrade, lai nonemtu vai neitralizetu potenciali kaitigus
vai nevelamus elementus;

Sistemas loma - sistemas lietotaju grupa ar noteiktam privilegijam;

Skripts - Automatizeta instrukciju virkne, kas izpilda noteiktas darbibas programmesa-
nas vai sistemas vide;

Speletajs - lietotaja ieraksts vienas virtualas istabas konteksta;

Sals pievienosana - Drosibas metode, kura pirms paroles jaucejfunkcijas izmantosanas
tai tiek pievienots nejauss simbolu virknes fragments, lai padaritu paroles atsifresanu
sarezgitaku;

UTFS8 - Vienota teksta formata kodejums 8-bitu garuma (angl. Unicode Transformation
Format - 8 bit) - populars teksta kodejums, kas atbalsta visu pasaules valodu rakstzimes;
WCAG - Timekla satura pieejamibas vadlinijas (angl. Web Content Accessi-
bility Guidelines) - starptautiski standarti, kas nosaka, ka padarit timekla saturu pie-
ejamaku cilvekiem ar dazadam invaliditatem;

XSS - Starpvietnu skriptesana (angl. Cross-Site Scripting) - drosibas uzbrukuma veids,
kura uzbruceji ievieto launpratigus skriptus timekla lapa, kas tiek izpilditi citu lietotaju

parlukos.



1. VISPAREJAIS APRAKSTS

1.1. Esosa stavokla apraksts

Tirgu pastav vairakas sistemas un citi programmaturas formati, piemeram, lietotnes,
kas piedava dazadas lomu spelu variacijas, to skaita, “Warewolf online”, “Town of Salem”,
“Mafia.gg”, “BeyondMafia”, “Mafia: The Game” un daudzi citi. Esosiem risinajumiem ir
vairakas problemas: maksas piekluve, parmerigs iespeju skaits, kas ir pieejamas tikai par
maksu, spele ir pieejama tikai uz mobila viedtalruna. “Mafija” istenos svarigakas no esoSo

spelu iespejam un pievienos jaunas iespejas, kas papildinas un uzlabos lietotaju pieredzi,

ka arl samazinas maksas funkciju 1patsvaru.

1.2. Pasutitajs

Sistema nav izstradata pec konkreta pasutitaja pieprasijuma, ta ir raksturota un
projekteta ar iespeju realizet pec studentu grupas iniciativas programminzenierijas kursa

ietvaros.

1.3. Produkta perspektiva

Sistema tiek integreti vai izmantoti citu uznemumu un izstradataju piedavati pakal-
pojumi. Produkta realizacija ir paredzets izmantot maksajumu apstradasanas pakalpoju-
mus, kamer tie atbilst sistemas pieprasitajai funkcionalitatei un piedava optimalakos, ka
ar1 drosakos un efektivakos risinajumus tirgu.

Maksajumu apstradatajs realizes lietotaju maksas pakalpojumu iegadi konkretu pa-
pildus funkciju iegusanai uz noteiktu laiku. Abonementa detalas tiek glabatas sistema.
Tiks izmantota pakalpojumu sniedzeja nodroSinata maksajumu apstrade arpus “MAFI-

JA” sistemas, glabajot minimalu informaciju, tas ir, klienta identifikatoru.

1.4. Darijjumprasibas

Sistema tiks realizetas sekojosas darijumprasibas:
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10.

11.

12.

13.

1.5.

registréjies sistema. Siem lietotajiem ir pieejamas funkcijas, lai registrétos vai pieteiktos

. Lietotaju registracija, autentifikacija;

Lietotaju un to privilegiju parvalde;

Lietotaju konta apstiprinasana, izmantojot e-pastu;
Lietotaju profilu personalizacija un kontu redigesana;
Lietotaju stavokla virtualajas telpas uzturesana un izmaina;
Lietotaju informesana, izmantojot pazinojumu sistemu;
Sinhronizeta speles stavokla atjauninasana;

Speles uzstadijumu un lomu klasta veidoSana, redigesana un dzeSana;

. Atverto un privato virtualo speles istabu parvalde;

Speles automatiska vadiba;
Kopeja un ierobezota (lomu grupu atkariga) terzesana,;
Privilegiju izmaina, izmantojot bezpersonisku maksajumu sistemu;

Lietotaju moderesana.

Sistemas lietotaji

Neautentificets lietotajs (viesis), i.e., viesis ir jebkurs lietotajs, kas nav pieteicies vai

sistema;

grupas privilegijas, precizak, darbibas saistitas ar speli, profilu un konta parvaldi. Ta bus
vislielaka grupa pec lietotaju skaita. Maksas lietotajiem, precizak, registretiem lietota-
jiem, kuriem piesaistits aktivs abonements, tiek pieskirtas papildus funkcijas - izveidot

jaunas virtualas istabas, izveleties speles konfiguraciju savas istabas un citas. Maksas

Kad lietotajs ir pieteicies un ir autentificets, tam ir pieejamas registreta lietotaja

lietotaja grupa ir atvasinata no registreta lietotaja grupas.

bibam, ka blokesana, speles istabas un lietotaju stavokla izmainisana, konta informacijas

Administratoru uzdevumi ietver istabu uzturesanu un lietotaju moderesanu ar dar-
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izmaina, lomu uzstadijumu un speles konfiguracijas redigesana. Lietotajs “Sistema” izpil-
da noteiktas, ar speles gaitu saistitas darbibas, kas notiek automatiski un kas nav tiesa

veida citu lietotaju grupu kompetences.

Ar lietotajiem saistitas datu plusmas ir attelotas sistemas nulta imena DPD (skat.

1.1. att.).
Registréts lictotajs Maksas lictotdjs Administrators
. K"_’?t“ . Spéles darbibu
apstiprindjumu dati dati Virtualas speles
Spales virtual istabas dati
Picteiksana peles virtualo ) !
[ etersanas istabudati Spéles stavokla Lietotaju kontu
virtualai istaba . A .
. dati specifiskie dati
dati
Lietotaja kontu
ietotdi dati . ietotaj
le—itolaju kon}u Spéles uzstadijumu K Llet?tajz . ) Pa"rul,u
parskatu dati parskatu dati ontroles dati atjaunosanas dati
Speles uzstadijumu
parskatu dati
/
o MAFIJA
Registraciju }
Neregistrets pieteikumu dati /
lietotajs ) )
. . . ) Speles notikumu dati
Lietotaju maksajuma dati
Speles stavoklu dati
R AN o ‘ Sistema
, \ Kontu apstiprindjumu dati
' k — v Abonementu
! Ma sajumu stavoklu dati ST TS
L\ apstrﬁdﬁtﬁj S Parolu atjaunosanas dati‘/}" N
\ ! \
N L Lictotdju knmaklinformﬁcij34’/ . '
S . . Mailgun |
o Zinojumu slévukladatii\ ,F

1.1. att. 0. Ilmena DPD

1.6. Visparejie ierobezojumi

1. Drosibas un aizsardzibas apsverumi:
(a) Lietotaju paroles tiek Sifretas pirms glabasanas, izmantojot SHA-2 algoritmu;
(b) Tiek izmantota tresas puses autentifikacijas integracija.

2. Regulejosas politikas apsverumi:

(a) Tiek pieprasita lietotaju atlauja realizet analitisku datu ievaksanu, izmantojot

sikdatnes.
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3. Izstrades vides, tehnologijas un timekla ierobezojumi:

(a) Programmesanas valodas, to tehniskie ierobezojumi;
(b) Responsivitate;
(c) Sistemas saskarne ir timekla vietne;

(d) Sistemas ietvaros mitinata vietne ir kopiga neatkarigi no ierices (netiek izman-

tots apaksdomens mobilo talrunu lietotajiem).

1.7. Pienemumi un atkaribas

o lerice atbilst un spej pilnvertigi izpildit sistemas prasibas;
o lerice uztur stabilu un atbilstosa atruma interneta savienojumu;

o Sistema tiks integreta maksajumu apstradataja lietojumprogrammas saskarne, kas

rediges noteiktas lietotaja privilegijas, sniedzot iespeju iegadaties papildus funkcijas;

o Lietotaja izveleta parlukprogramma atbilst un spej pilnvertigi izpildit sistemas pra-

sibas;

o Maksajumus apstradas pasutitaja izvelets pakalpojumu sniedzejs, nodrosinot timek-

la vietnes saskarni maksajuma veikSanai un ta apstradi arpus “MAFIJA” sistemas.
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2. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

2.1. Konceptualais datu bazes apraksts

Konceptualaja modell redzamas entitates no konceptuala ER modela (2.1. attels):
o Lietotajs - registrets lietotajs, kas pieder noteiktai grupai;
o Attels - datnes metadati un tas adrese, kas ir saistita ar lietotaju vai speles lomu;
o Maksas abonements - lietotaju maksas abonementa dati.
« Abonementa cena - cena par abonementu, kas darbojas noteikta laika perioda.

o Speles uzstadijums - vairaku speles lomu kopa, kas ir izveidojamas ar1t publiski

(maksas speletajiem)

e Speles loma - spele izmantojamas lomas apraksts, katrai lomai obligati piemit tru-

kumi un darbibas. Ta var tikt izveidota publiski (analogiski speles uzstadijumiem);

e Lomas darbiba - vienai vai vairakam speles lomas piemitosas speles darbibas ap-

raksts un spelei specifiskie atributi(/-s);
e Lomas trukums - vienai vai vairakam speles lomas piemitosa trukuma apraksts;

o Speletajs - vienai virtualai speles istabai piederosais speletajs. Tam piemit viena

speles loma un var but vairakas speles gaita veiktas lomai atbilstosas darbibas;

o Iszina - virtualas istabas terzesana izveidota iszina, kas tiek saistita ar vienu spele-

taju un var atbildet uz citu 1szinu izveides laika;

« Speles notikums - speles fazes maina, speletaju izslegsana, piemeram, izbalsoSana

vai slepkaviba, un citi.

« Speles virtuala istaba - vienas gaidamas, tekosas vai pagatne notikusas speles, kam
piemit speletaji, speles uzstadijumi, speles notikumi, izveidotajs (lietotajs maskas

lietotaja grupa);

14



Paroles
atjaunosana

Biografiska
informacija

Pievienosana:
laiks

Vards un
uzvards

procesora
klienta ID

1

Vai ir
noslepkavots

N
Speletajs |
N

/ Piedalas
! [@rzésand

mafijas
sakarus

@
apstipringjums

1

PR 1 i
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Y laiks ! amaksata
N 3
N
Maksas i
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Nikama norél.q;x‘)
v laiks

i

pelcs beigianas

> _ informaciju

Pievienosanas
laiks
Attels

Dzim3anas
datums

Datnes
adrese

(g )

praksts

Nosaukums

Vai ir pamata
Spéles

uzstadijums N

¥ai var tikt mafijas
\_noslepkavots

JN

peles saksana

laiks.

zveidosanas’

Vai rada pasleptd | laiks

‘ai rada miruso
lomas

Pickluves kods

2.1. att. Datu bazes konceptualais ER modelis

2.2. Funkcionalas prasibas

2.2.1.

Funkciju sadalijums modulos

Jai nekavéjotics

Funkciju sadalijums modulos ir aprakstits tabula (2.1. tab.). Katrs maksas lieto-

tajs un administrators ir uzskatams par registretu lietotaju

. Administratora privilegijas

ir atvasinatas no maksas lietotaja privilegijas. Sisteémas lietotajs nav ierobezots. Mak-

sas lietotajs un administrators tiek noradits pie lietotaja grupas tikai tad, ja, funkcijas

rezultats atskiras no rezultata, kuru atgrieztu registretam lietotajam. Tiek pienemts, ka

lietotaja autentifikacija ir izpildita, izmantojot funkcijas, kur apstrade ir neatkariga no

lietotaju grupas.

2.Inmena DPD parada izverstaku 1. Iimena (jeb konteksta) DPD ar sistemas sada-

[ijumu pa moduliem. Parskatamibas del DPD tika sadalita divas dalas (skat 2.2. att. un

2.3. att.).
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Spéles uzstadTjumu izveides, redigésanas dati

Spéles Y
uzstadijumu
modulis

Spéles uzstadijumu
izveides, redigésanas dati

Konkréto uzstadijumu izvéles dati

Spélgs uzstadijumu Speles istabas
parskata dati - uzstadijuma
les g i
Spéles uzstadTjumu Pd" Spéles lomu dati
dati uzstadijumu ) modulis
datubaze Lomu dati
Spéles uzstadijumu Liﬁ?@" .
izveides, redigésanas dati identifikacijas dati

Lomu detalu dati

Lomu parskata dati

Administrators
Maksas lictotajs

Registrets
lietotajs

-Virtualas istabas kontroles dati

Spéles istabu parstkata dati

Virtualas istabas izveidoSanas dati

Piesl&gsanas, atslEgsands virtualai istabai dati

Speletaju dati

Spéles istabu
datubaze

Speles istabu
modulis

Jaunas spéle:
istabas dati

[y

-

Spéles darbibu dati

Speles gaitas ]
modulis /

-Jaunu spéles notikumu dati

Spéles stavokla dati

Aktualie spéles stavokla dati

Spéles notikumu dati

Lietotaju Tszinu dati

Lietotdju Tszinu dati—

Térzesanas

Istaba aktualo Tsszinu dati

2.2. att. 1. Ilmena DPD (1)

Istabas Tszinu dati—

Cd_u“s/

2.1. tabula Funkciju sadalijums pa moduliem
Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja grupa
Lietotaja registracija AMFO1 Neregistrets lietotajs
Registracijas
un pieteik- | Apstiprinajuma zinas at- | AMF02 Neregistrets lietotajs, Re-
Sanas kartotas izsutiSanas pie- gistrets lietotajs
modulis teikums
Paroles atjaunosanas pie- | AMFO03 Registrets lietotajs
teikums
Paroles atjaunosana AMF04 Registrets lietotajs
Lietotaja pieteikSanas AMF05 Registrets lietotajs
Lietotaja atteiksanas AMF06 Registrets lietotajs
Lietotaja konta apstipri- | AMFO7 Registrets lietotajs
nasana
Lietotaju profilu parskats | LAMO1 Registrets lietotajs, Admi-
Lietotaju nistrators
kontu Turpinajums nakamaja lapa
modulis
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja grupa
Lietotaja konta detalas LAMO2 Registrets lietotajs, Admi-
nistrators
Lietotaja konta blokesana | LAMO3 Administrators
Lietotaja konta redigesana | LAMO04 Registrets lietotajs, Admi-
nistrators
Lietotaja konta dzesana LAMO5 Registrets lietotajs, Admi-
nistrators
Abonementa pieteikums MAMFO01 Registrets lietotajs
Maksas
abonamen- | Abonementu parskats MAMF02 Registrets lietotajs, Mak-
tu modulis sas lietotajs
Abonementa atcelSana MAMEFO03 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Cenas pievienosana CMFO01 Administrators
Cenu
modulis Cenas redigesana CMF02 Administrators
Cenu parskats CMF03 Administrators
Jaunas 1szinas izveidosana | TMF01 Registrets lietotajs
Terzesanas
modulis Iszinas dzesana TMFO02 Registrets lietotajs
Tszinu parskats TMF03 Registrets lietotajs
Iszinu redigesana TMF04 Registrets lietotajs
Pieejamo pieslegsanas spe- | SIMF01 Registrets lietotajs
Speles les istabu parskats
istabas Pieslegsanas speles istabai | SIMF02 Registrets lietotajs
modulis Atslegsanas no speles ista- | SIMF03 Registrets lietotajs
bas pieteikums
Jaunas speles istabas iz- | SIMF04 Maksas lietotajs, Adminis-
veide trators
Speles sakuma pieteikums | SIMF05 Maksas lietotajs

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja grupa
Speletaja izslegSana SIMF06 Administrators
Speletaju parskata iegusa- | SIMF07 Sistema, Registrets lieto-
na tajs, Administrators
Speles darbibas veiksana | SGMFO01 Registrets lietotajs
Speles
gaitas Speles notikuma izveido- | SGMF02 Sistema
modulis Sana
Speles notikumu parskats | SGMFO03 Sistema, Registrets lieto-
tajs
Speles stavokla detalas SGMF04 Sistema, Registrets lieto-
tajs
Lomas detalu detalas SLMFO01 Registrets lietotajs
Speles
lomu uzsta- | Lomu parskats SLMF02 Registrets lietotajs
dijjumu Lomas darbibu parskats SLMF03 Registrets lietotajs
modulis Jaunas lomas izveidosana | SLMF04 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Lomas redigesana SLMF05 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Lomas dzesana SLMF06 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Speles uzstadijumu par- | SUMFO01 Registrets lietotajs
Speles uz- skats
stadijumu Speles uzstadijumu lomu | SUMF02 Registrets lietotajs, Siste-
modulis parskats ma
Jaunas speles uzstadijuma | SUMF03 Maksas lietotajs, Adminis-
izveidoSana trators
Speles uzstadijuma redige- | SUMF04 Maksas lietotajs, Adminis-

Sana

trators

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja grupa
Speles uzstadijuma dzesa- | SUMF05 Maksas lietotajs, Adminis-
na trators

2.2.2. Kopigas funkcijas ievades / izvades datu prasibas

Apaksnodala ietver informaciju par funkciju parametriem, tai skaita, nosaukumu,

identifikatoru, aprakstu, prasibam un parametru vertibu piemeru, ja tas ir nepiecieSams.

2.2. tabula Datuma simbolu virkne

Parametra nosaukums

Datuma simbolu virkne

Parametra identifikators

IIDPO1

Parametra apraksts

Datums, kas ir reprezentets ar simbolu virkni noteikta formata un laika zona (sistemas

ietvaros tiek izmantota viena laika zona).

Parametra prasibas

1. Jaatbilst standarta ISO 8601 datumu formatam;

2. Gadam jabut 4 cipariem;

3. Menesim un gadam jasatur 2 ciparus, ar sakuma nullem, ja attiecinams;
4. Gadu, menesi un dienu jaatdala ar svitru (-);

5. Datumu janosaka pec koordinetas universalas laika zonas (UTC);

6. Strukturu raksturo shema: YYYY-MM-DD, kur Y simboli ir aizvietojami ar

gadu, M ar menesi un D ar dienu.

Parametra piemers
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Zinojumu piegades

Konta apstiprinasanas dati Registracijas un

pieteik3anas
modulis

Konta atjaunosanas dati

—PieteikSanas - atteik3anas dati

un satura dati

-Apstiprinasans pieteikuma dati——

Mailgun

Zinojumu
stavoklu dati

Registracijas dati

Neregistréts
lictotajs

Registracijas pieteikuma
stavokla dati

FAtleikéanas dati

Lietotaju kontu dati

Maksajumu pietieikumu dati

L Abonementu stavokla dati

Abonementu atcel3anas dati

Administrators
Mal(sa:s LKomu kontroles dati
lictotajs
—Kontu dz&sanas dati
Registréts Konta redigétie dati
lietotajs fe————Lietotaju konta dati

Lietotdju kontu dati

Lietotaju

Lietotdju kontu redigétie dati—l
modulis

Lietotaju kontu dati
Lietotaju
datubaze

Abonementu dati

Maksajumu
modulis

Maksajumu dati

Klienta - maksajaja
dati
:"’Maksﬁ_jumul":
. apstradatajs;

2.3. att. 1. Ilmena DPD (2)
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2023-10-22

2.3. tabula Laika simbolu virkne

Parametra nosaukums

Laika simbolu virkne

Parametra identifikators

[IDPO2

Parametra apraksts

Datums un laiks, kas ir reprezentets ar simbolu virkni noteikta formata un laika zona

(sistemas ietvaros tiek izmantota viena laika zona).

Parametra prasibas

1. Jaatbilst standarta ISO 8601 datumu un laika formatam;

2. Gadam jabut 4 cipariem;

3. Menesim un gadam jasatur 2 ciparus, ar sakuma nullem, ja attiecinams;
4. Gadu, menesi un dienu jaatdala ar svitru;

5. Stundai un minutei un sekundei jabut 2 cipariem, ar sakuma nullem, ja nepie-
ciesam;

6. Laiks un datums janosaka pec koordinetas universalas laika zonas (UTC);

7. Strukturu raksturo shema: YYYY-MM-DDThh:mm:ss, kur Y simboli ir aizvie-

tojami ar gadu, M ar menesi un D ar dienu, ka art h simboli ir aizvietojami ar

stundam, m ar minutem un s ar sekundem.

Parametra piemers

2023-10-22T12:30:12

2.4. tabula Skaitlisks stavokla kods

Parametra nosaukums
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Skaitlisks stavokla kods

Parametra identifikators

IIDPO3

Parametra apraksts

Skaitlis, kas reprezente noteiktu stavokli funkcijas darbibai vai datubazes entitatei.

Parametra prasibas

1. Vesels pozitivs skaitlis.

Parametra piemers

253

2.5. tabula Vards un uzvards

Parametra nosaukums

Vards un uzvards

Parametra identifikators

I[IDPO4

Parametra apraksts

Registreta lietotaja vards un uzvards.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma lidz 255 simboliem;

2. Atlautie simbola: unikoda lielie burti (Lu), mazie burti (Ll), virsraksta burti

(Lt,) modifikatoru burti (Lm), citi burti (Lo), atstarpe, domuzime.

Parametra piemers

2.6. tabula E-pasts

Parametra nosaukums
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E-pasts

Parametra identifikators

I[IDPO5

Parametra apraksts

Registreta lietotaja e-pasts.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma lidz 255 simboliem;

2. Jaatbilst standarta RFC 2822 interneta zinu formatam.

Parametra piemers

lietotajvards@domens.lv

2.7. tabula Parole

Parametra nosaukums

Parole

Parametra identifikators

IIDPO6

Parametra apraksts

Registreta lietotaja e-pasts

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma no 8 Iidz 127 simboliem;

2. Var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, atstarpi, specialos simbolus: izsauku-

ma zimi (!), dubultpedinas (“), skaitla zimi (#), dolara zimi ($), procenta zimi

(%), ampersandu (&), pedinas (‘), iekavas (()), figuriekavas ({}), zvaigzniti (*),

plusu (+), komatu (,), miusu (-), punktu (.), shipsvitru (/), kolu (:), semikolu

(;), salidzinajuma zimes (< >), vienadibas zimi (=), jautajuma zimi (7), “et”

zimi (@), slipsvitru (/), pasvitru (_ ), vertikalo joslu (]), tildi (~);

3. Minimalas drosibas prasibas: satur vismaz vienu lielo un mazo burtu, vienu
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ciparu.

Parametra piemers

2.8. tabula Segvards

Parametra nosaukums

Segvards

Parametra identifikators

I[IDPO7

Parametra apraksts

Registreta lietotaja vards, kas tiek izmantots saskarnes personalizacijai.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma no 6 Iidz 255 simboliem;

2. Atlautie simboli: lielie burti (Lu), mazie burti (L1, virsraksta burti (Lt,) modi-

fikatoru burti (Lm), citi burti (Lo), atstarpe, domuzime, apakssvitra.

Parametra piemers

2.9. tabula Profila attels

Parametra nosaukums

Profila attels

Parametra identifikators

ITDPO8

Parametra apraksts

Registreta lietotaja attela datne.

Parametra prasibas
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1. Attela datne;
2. Paplasinajums ir viens no: JPEG, JPG, GIF, PNG, WEBP;

3. Izmers neparsniedz 1MB.

Parametra piemers

2.10. tabula Biografiska informacija

Parametra nosaukums

Biografiska informacija

Parametra identifikators

IIDP09

Parametra apraksts

Registreta lietotaja pievienota profila informacija teksta formata.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma lidz 512 simboliem;

2. Atlautie simboli: Unikoda lielie burti (Lu), mazie burti (Ll), virsraksta burti
(Lt,) modifikatoru burti (Lm), citi burti (Lo), specialie simboli.

Parametra piemers

Dzimis eteriska meza sirdi, vienmer biju noskanots uz vejiem. Jau no mazotnes
paradiju iedzimtu speju sazinaties ar vesmam un brazmam, kas pluda cauri senajiem

kokiem.

2.11. tabula Entitates identifikators

Parametra nosaukums

Entitates identifikators

Parametra identifikators
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IIDP10

Parametra apraksts

Datubaze izmantots skaitlisks entitates identifikators.

Parametra prasibas

1. Vesels pozitivs skaitlis

Parametra piemers

253

2.12. tabula Kartosanas kods

Parametra nosaukums

Kartosanas kods

Parametra identifikators

I[IDP11

Parametra apraksts

Skaitlisks kods, kas atbilst kadam atributam, kurs ir kartojams: 0 - nekartot, 1 -

kartot augosi, 2 - kartot dilstosi.

Parametra prasibas

1. Vesels pozitivs skaitlis

Parametra piemers

253

2.13. tabula Datubazes atributa nosaukums

Parametra nosaukums

Datubazes atributa nosaukums

Parametra identifikators

I[IDP12
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Parametra apraksts

Datubazes atributa nosaukums.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma lidz 127 simboliem;

2. Atlautie simboli: Unikoda mazie burti (L), pasvitra.

Parametra piemers

2.14. tabula Datubazes pieprasijums

Parametra nosaukums

Datubazes pieprasijums

Parametra identifikators

IIDP13

Parametra apraksts

Datubazes pieprasijums.

Parametra prasibas

1. Pieprasijums PostgreSQL formata iekodets simbolu virknes struktura;

2. Pieprasijuma jabut iespejai rediget pastavosos un pievienot papildus nosaciju-

mus.

Parametra piemers

2.15. tabula Meklesanas uzvedne

Parametra nosaukums

Meklesanas uzvedne

Parametra identifikators
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I[IDP14

Parametra apraksts

Uzvedne datubazes ierakstu meklesanai.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne garuma Iidz 255 simboliem;

2. Atlautie simboli: Unikoda lielie burti (Lu), mazie burti (Ll), virsraksta burti

(Lt,) modifikatoru burti (Lm), citi burti (Lo), atsarpe, domuzime, cipari.

Parametra piemers

2.16. tabula Cena

Parametra nosaukums

Cena

Parametra identifikators

I[IDP15

Parametra apraksts

Maksas abonementa cena.

Parametra prasibas

1. Decimals skaitlis lIidz 16 cipariem un 2 cipariem aiz komata.

Parametra piemers

1234,56

2.17. tabula Iszinas teksts

Parametra nosaukums

Iszinas teksts

Parametra identifikators
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IIDP16

Parametra apraksts

Lietotaja sutitas 1szinas teksts istabas terzetava.

Parametra prasibas

1. Simbolu virkne Iidz 2047 simboliem;

2. Atlautie simboli: Unikoda lielie burti (Lu), mazie burti (Ll), virsraksta burti

(Lt,) modifikatoru burti (Lm), citi burti (Lo), specialie simboli.

Parametra piemers

2.2.3. Kopigas procediras

2.18. tabula Parskata lappuses iegusana

Proceduras nosaukums

Parskata lappuses ieguisana

Proceduras identifikators

KPRO1

Procediras apraksts

Aprekina parskata lappuses ierakstu nobidi pec kura atgriez lappuses ierakstus.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Lappuses numurs - vesels pozitivs skaitlis;
2. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13;
3. Rezultatu skaits - vesels nenegativs skaitlis.

Neobligatie parametri:
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1. Ierakstu skaits lappuse - vesels pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), @ - rezultatu skaits, Q) -

ierakstu skaits viena lappuse;

2. Ja lappuses numurs parsniedz kopejo lappusu skaitu, tad turpmak lappuses

numurs ir 1;

3. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N — 1) * @, kur O - nobide; N -

lappuses numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse;

4. Pievieno aprekinatu nobidi datubazes pieprasijumam.

Izvade

1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13;
2. Lappuses numurs - vesels pozitivs skaitlis;

3. Kopejs lappusu skaits - vesels pozitivs skaitlis.

2.19. tabula Konkreta istabas, speletaja, lietotaja atbilstibas parbaude

Proceduras nosaukums

Konkreta istabas, speletaja, lietotaja atbilstibas parbaude

Proceduras identifikators

KPRO2

Proceduras apraksts

Parbauda vai datubaze eksiste un savstarpeji saistiti lietotaja, speletaja un istabas

ieraksti, i.e, parbauda vai speletajs atrodas istaba un lietotajs ir Sis speletajs.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Lietotaja identifikators - atbilst IIDP10

2. Speletaja identifikators - atbilst IIDP10
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3. Istabas identifikators - atbilst IIDP10

Apstrade

1. Mekle istabas ierakstu pec speles istabas identifikatora;
(a) Ja neatrod atgriez “nepatiess”.
2. Mekle speletaju ierakstu pec speletaja un speles istabas identifikatora;
(a) Ja neatrod, atgriez “nepatiess”.
3. Mekle lietotaju ierakstu pec speletaja un speles istabas identifikatora;
(a) Ja neatrod, atgriez “nepatiess”.
4. Parbauda, vai lietotaja un speletaja ieraksta attiecigie identifikatori sakrit;
(a) Ja nesakrit, atgriez “nepatiess”

5. Atgriez “patiess”.

Izvade

1. Atbilstibas karodzins - vai dotie identifikatori ir sava starpa saistiti.

2.20. tabula Piederibas parbaude “Mafija” lomu grupai

Proceduras nosaukums

Piederibas parbaude “Mafija” lomu grupai

Proceduras identifikators

KPRO3

Procediiras apraksts

Parbauda, vai konkretais speletajs pieder “Mafija” lomu grupai.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speletaja identifikators - IIDP10
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Apstrade

1. Mekle speletaja lomu pec speletaja identifikatora;

2. Ja lomas “Mafija” karodzins parada to, ka speletaja loma nepieder “Mafija” lo-
mu grupai, tad atgriez “nepatiess” (vertiba 0), preteji - atgriez “patiess” (vertiba

1).

Izvade

1. Mafijas piederibas karodzins - vai speletajs pieder mafijai.

2.21. tabula Pieprasijuma filtru pievienosana

Proceduras nosaukums

Pieprasijuma filtru pievienosana

Proceduras identifikators

KPRO4

Proceduras apraksts

Pieprasijuma filtru pievienosana

Ievade

Obligatie parametri:

1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13;

2. Filtra atributa nosaukums - datubazes identifikators.
Neobligatie parametri:

1. Entitates identifikators - atbilst IIDP10.

Apstrade

1. Parbauda, vai katrs atributs no filtra atributu saraksta ar tadu nosaukumu

eksiste;
(a) Ja kads no tiem neeksiste, beidz apstradi.

2. Katram filtra atributam pievieno filtru datubazes pieprasijumu;
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(a) Ja entitates identifikators ir iesniegts, pievieno filtresanu pec $1 identifika-

tora.

(b) Ja nav, filtre pec karodzina “patiess”.

Izvade

1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst I[IDP13.

2.22. tabula Meklesanas nosacijuma pievienosana

Proceduras nosaukums

Meklesanas nosacijuma pievienosana

Proceduras identifikators

KPRO06

Proceduras apraksts

Apstrada datubazes pieprasijumu, pievienojot atbilstosus meklesanas nosacijumus.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13;

2. Meklesanas atributu nosaukumu saraksts, kas sastav no simbolu virknem, kas

atbilst IIDP12;

3. Meklesanas uzvedne - simbolu virkne, kas IIDP14.

Apstrade

1. Parbauda, vai katrs atributs no meklesanas atributu saraksta ar tadu nosauku-

mu eksiste;
(a) Ja neeksiste, beidz apstradi.

2. Pievieno meklesanas nosacijumu pieprasijumu ar meklesanas saraksta atribu-

tiem.

Izvade
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1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13.

2.23. tabula KartoSanas nosacijuma pievienosana

Proceduras nosaukums

Kartosanas nosacijuma pievienosana

Proceduras identifikators

KPRO6

Procediiras apraksts

Apstrada datubazes pieprasijumu, pievienojot atbilstosus meklesanas nosacijumus.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst IIDP13;

2. Meklesanas atributu nosaukumu saraksts, kas sastav no simbolu virknem, kas

atbilst IIDP12;

3. Kartosanas kods, kas atbilst IIDP11.

Apstrade

1. Parbauda, vai atributs ar tadu nosaukumu eksiste;
(a) Ja neeksiste, beidz apstradi.

2. Pievieno kartosanu attiecigajam atributam attiecigi kartosanas kodam.

Izvade

1. Datubazes pieprasijums, kas atbilst I[IDP13.
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2.2.4. Registracijas un pieteikSanas modulis

Lietotaju

kontaktinformacija

Apstiprinajuma
zinas atkartotas

Apstiprindjuma pieteikumu

Konta apstiprindjuma

izstitifanas
pieteikums

Konta apstiprindgjuma
markieri
|

Zinas stavok|u

marlieris
dati
Zinojumu Neregistréts
satura dati lictotdjs |
|

dati

Jaunu lietotaju

Lietotaju kontakinformacija Tk

Lictotdja kontakinformacija
Zinojumau

Mailgun

satura dati

dati

Zinojumu
satura dati

markieris

Paroles dati

Paroles

. N Paroles dati
atjauno3ana

Paroles atjaunosanas.
markieri
Lietotaju

Konta apstiprindjuma e Konta Lietotdja sesijas
markieris apstiprinajuma dati
marlieri
Lietotaju
Paroles kontaktinformacija
atjauno3anas chj}xm'a izsttiSanas Lictotaja
pieteikums Maksas apstiprin3juma dati registracija
& AtjaunoSanas — | lictotajs Lietotdju T
pieteikumu dati picteikiands Lietot 1] :
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2.4. att. Registracijas un pieteikSanas modula 2. Iimena DPD

2.24. tabula Lietotaja registracija

Funkcijas nosaukums

Lietotaja registracija

Funkcijas identifikators

AMFO1

Ievads

35



Funkcijas merkis ir registret lietotaja kontu sistema, autentifikacijas procesam un
lietotaja darbibu autorizacijai, un lietotaja informacijas uzglabasanai. Apstrades pro-
cesa ievades dati tiek parbauditi attiecigi noteiktajam prasibam. Paroles Sifresanas
procesa tiek izmantota jaucejfunkcija ar papildus drosibas metodiku - “sals pievieno-

Sanu” - nejausu simbolu virknes pievienosanu pirms Sifresanas procesa uzsaksanas.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no neregistretiem lietotajiem pieejamas veidlapas.

Obligatie parametri:
1. Vards, uzvards;
2. Segvards;
3. E-pasta adrese;
4. Parole;

5. Paroles apstiprinajums - simbolu virkne. kas atbilst ieprieks minetas paroles

prasibam.
Neobligatie parametri:
1. Profila attels;

2. Biografiska informacija.

Apstrade

1. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti;

(a) Ja tie nav, iegust sarakstu ar neaizpilditajiem laukiem, parada 1. pazino-

jumu. Beidz apstradi.
2. Parbauda, vai parole un paroles apstiprinajums sakrit;
(a) Ja nesakrit, tad parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi.

3. Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, parole satur tikai pielauja-

mos simbolus;
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(a) Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 3. pa-

zinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem. Beidz apstradi.

4. Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, biografiska informacija,

parole neparsniedz noteikto garumu;

(a) Ja parsniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada

4. pazinojumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem. Beidz apstradi.
5. Parbauda, vai parole atbilst noteiktiem drosibas prasibam;

(a) Ja ta tiem neatbilst, tad parada 5. pazinojumu ar attiecigam neizpildita-

jam prasibam. Beidz apstradi.
6. Parbauda, vai dzimsSanas datums atbilst minimalam vecumam registracijai;

(a) Ja neatbilst, parada 6. pazinojumu. Beidz apstradi.
(b) Ja tika iesniegta biografiska informacija, tiek pielietota sanitizacija.

(c) Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne atbilst pielaujamajiem

datnes paplasinajumiem;

(d) Ja neatbilst, parada 7. pazinojumu ar atlautiem datnes paplasinajumiem.

Beidz apstradi.

(e) Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne neparsniedz noteikto dat-

nes lielumu;

(f) Ja parsniedz, parada 8. pazinojumu ar iesniegtas datnes lielumu un mak-

simali atlauto datnes lielumu. Beidz apstradi.

(g) Jaiesniegta attela paplasinajums nav PNG, tad datne tiek konverteta saja

paplasinajuma.
7. Mekle datubaze lietotajus ar ievadito e-pastu vai segvardu;

(a) Jatads (/-i) pastav, tad parada 9. pazinojumu ar attiecigo aiznemto lauku.

Beidz apstradi.

8. Pievieno parolei nejausi genereto simbolu virkni, Sifre paroli ar jaucejfunkciju;
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10.

11.

12.

(a) Jauna lietotaja sagatavotie dati tiek ierakstiti datubaze;

(b) Ja ierakstiSana nenotiek, paradit 10. pazinojumu. Beidz apstradi.

Genere e-pasta apstiprinajuma markieri. Samekle lietotajus ar So e-pasta ap-

stiprinajuma markieri;

(a) Ja lietotajs tika atrasts, atkarto e-pasta apstiprinajuma generesanu un

lietotaju meklesanu Iidz markieris ir unikals.
Izveido saiti apstiprinajumam, ieklaujot e-pasta apstiprinajuma markieri;
Sagatavo e-pasta zinas saturu no Sablona, ievietojot taja apstiprinajuma saiti;
Pieprasa e-pasta aizsutisanu.

(a) Ja ta netiek apstiprinata, parada 10. pazinojumu. Beidz apstradi.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un uz kuru lapu lietotajs

tiks paradresets. Lietotaja saskarne paradas 11. pazinojums ar instrukciju par e-pasta

apstiprinasanu.

1.

Registracijas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1.

Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!;

. Parole un paroles apstiprinajums nesakrit!;

[Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!;

[Parametra nosaukums] nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!;

Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts|!;

. . —_ . (. —_ . . . . . —_ . (3 —_ .o .
. Minimalais vecums registracijai: [noteikts minimalais vecums registracijail;

Attela datne ir aizliegts paplasinajums! Atlautie datnes paplasinajumi: [atlauto
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datnes paplasinajumu saraksts|;

8. Attela datne parsniedz maksimali atlauto lielumu! Maksimali atlautais lielums:

[maksimali atlautais lielums];
9. Lietotajs ar tadu [aiznemta lauka nosaukums] jau eksistel;
10. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!;

11. Registracija ir veiksmiga! Apstipriniet lietotaja kontu ar saiti, kas tiks izsutita

tuvaka laika e-pasta.

2.25. tabula Apstiprinajuma zinas atkartotas izsutiSanas pieteikums

Funkcijas nosaukums

Apstiprinajuma zinas atkartotas izsutisanas pieteikums

Funkcijas identifikators

AMF02

Ievads

Funkcijas merkis ir izsutit e-pasta apstiprinajumu atkartoti lietotajam, kas jau veica

registraciju vai registracijas laika, vai pec e-pasta izmainas lietotaja konta.

Ievade

Ievaddati tiek ieguti no darbibas - klikskis uz attiecigo apstiprinajuma pieteikuma
pogu registracijas laika vai lietotaja konta redigesanas lapa.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja identifikators - sistema izmantots lietotaja identifikators, kas atbilst

IIDP10.

Apstrade

1. Parbauda, vai identifikators atbilst paredzetajam datu tipam;
(a) Ja neatbilst parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.

2. Mekle lietotaju datubaze pec ievades datu identifikatora parametra;
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(a) Ja tads lietotajs neeksiste, parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.
3. legust no datubazes atrasta lietotaja ta e-pasta adresi;
4. Tegust atrasta lietotaja ta e-pasta adresi;

5. Genere e-pasta apstiprinajuma markieri. Izveido saiti apstiprinajumam, ieklau-

jot e-pasta apstiprinajuma markieri;
6. Sagatavo e-pasta zinas saturu no Sablona, ievietojot taja apstiprinajuma saiti;
7. Pieprasa e-pasta aizsutisanu;

(a) Ja ta netiek apstiprinata, parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.

(b) Ja e-pasta zinas aizsutiSana ir apstiprinata, parada 2. pazinojumu. Beidz

apstradi.

Izvade

Izvades datu merkis ir lietotaja informesana par apstiprinajuma zinojuma izsutisa-
nas stavokli. Lietotaja saskarne paradas 3. pazinojums ar instrukciju par e-pasta

apstiprinasanu.

1. E-pasta apstiprinajuma zinas izsutiSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Sistemas iekseja kluda! Meginiet parladet lapu vai meginiet velak!;
2. Apstiprinajuma zina tiks izsutita 1-10 minusu laika;

3. Apstiprinajuma zina ir izsutital Apstipriniet lietotaja kontu ar saiti, kas tiks

izsutita tuvaka laika e-pasta.

2.26. tabula Paroles atjaunosanas pieteikums

Funkcijas nosaukums

Paroles atjaunosanas pieteikums

Funkcijas identifikators
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AMFO03

Ievads

Funkcijas merkis ir laut lietotajam atjaunot aizmirstu vai nedrosu paroli, nodrosi-
not drosu paroles mainas procesu, kas ietver unikala markiera izveidi, ta nosutisanu

lietotaja e-pasta un ta verifikaciju.

Ievade

levaddati tiek ieguti no veidlapas.

Obligatie parametri:

1. E-pasta adrese - simbolu virkne, kas atbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats”

standarta prasibam.

Apstrade

1. Parbauda, vai e-pasta adrese eksiste datubaze, meklejot lietotaju ar sakritosu

e-pasta adresi;
(a) Ja tads lietotajs jau eksiste, parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.

2. Genere unikalu markieri paroles atjaunosanai, parbaudot unikalitati, meklejot

lietotaju ar sakritosu un derigu markieri;

(a) Ja tads lietotajs eksiste, atkarto generaciju lidz iegutais markieris ir uni-

kals.

3. leraksta jaunu markieri lietotaja, kas atjauno paroli, ierakstam, pievienojot tam

noteikto deriguma laiku;
4. Izveido saiti paroles atjaunosanai, ieklaujot markieri;

5. Nosuta saiti uz lietotaja e-pasta adresi.

Izvade

Izvades datu merkis ir lietotaja informeSana par paroles atjaunosanas pieteikuma

zinas izsutiSanas stavokli. Lietotaja saskarne paradas 4. pazinojums.

Paroles atjaunosanas pieteikuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi
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1. E-pasta adrese jau ir registretal;
2. Saitei ir beidzies deriguma termins!;
3. Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts|!;

4. Apstiprinajuma zina ir izsutita! Apstipriniet lietotaja kontu ar saiti, kas tiks

izsutita tuvaka laika e-pasta.

2.27. tabula Paroles atjaunosana

Funkcijas nosaukums

Paroles atjaunosana

Funkcijas identifikators

AMF04

Ievads

Funkcijas merkis ir laut lictotajam atjaunot aizmirstu vai nedrosu paroli, nodrosi-
not drosu paroles mainas procesu, kas ietver unikala markiera izveidi, ta nosutisanu

lietotaja e-pasta un ta parbaudi.

TIevade

Ievaddati tiek ieguiti no apstiprinajuma vietrades parametriem ar kuru lietotajs pie-
klust sistemas funkcijai.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja paroles atjaunosanas markieris - 16 simbolu gara virkne, kas tiek

ieguta no saites parametriem;
2. Lietotaja jauna parole - atbilst IIDP0G;

3. Lietotaja jaunas parole apstiprinajums - atbilst ITDPOG6.

Apstrade

Ja lietotaja paroles identifikatora atjaunosanas markieris nav iesniegts, parada 1.

pazinojumu. Beidz apstradi;
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Samekle lietotaja ierakstu datubaze, meklejot to pec atjaunosanas markiera;
1. Ja lietotaja ieraksts netika atrasts, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi;

2. Parbauda, vai saite ieklautais markieris ir derigs un nav novecojis. Ja tas ir

nederigs vai novecojis, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi.
Parbauda, vai parole un paroles apstiprinajums ir iesniegts;

1. Ja kads no laukiem nav iesniegts parada 4. pazinojumu ar attiecigo lauku

nosaukumiem.
Parbauda, vai jauna parole atbilst drosibas prasibam,;
1. Ja ne, parada 5. pazinojumu ar neizpildito prasibu sarastu. Beidz apstradi.

Pievieno parolei sals simbolu virkni, sifre paroli ar jaucejfunkciju;
Ieraksta markiera deriguma terminu pamaina uz tagadejo laiku;

Atjaunoto lietotaja ierakstu ieraksta datubaze.

1. Ja ierakstisana neizdevas, parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir lietotaja informeSana par paroles atjaunosanas stavokli. Lie-

totaja saskarne paradas 6. pazinojums.

1. Paroles atjaunosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Paroles atjaunosanas markieris nav noradits!

2. Paroles atjaunosanas markieris nav derigs!

3. Sistemas kluda! Meginiet velreiz velak!

4. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!
5. Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts]!

6. Paroles atjaunosana ir veiksmiga!
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2.28. tabula Lietotaja pieteiksanas

Funkcijas nosaukums

Lietotaja pieteiksanas

Funkcijas identifikators

AMFO05

TIevads

Autentificet lietotaju, lai sistema to uztver ka lietotaju ar konkreto sistemas lomu un

atlauj turpmakas sistemas lomas darbibas sistema.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no pieteikSanas veidlapas.

Obligatie parametri:

1. E-pasta adrese vai segvards - simbolu virkne, kas tiek parbaudita uz atbilstibu
e-pasta adreses formatam, kam jaatbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats”

standarta prasibam;

2. Ja ta neatbilst, tad tai jaatbilst sekojosam prasibam: simbolu virkne ar garumu
no 6 Iidz 20 simboliem, kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, defises,

pasvitras, apostrofus.

3. Parole - simbolu virkne ar garumu no 8 lidz 128 simboliem, kas var saturet
burtciparu simbolus, skaitlus, atstarpi, specialos simbolus: izsaukuma zimi,
dubultpedinas, skaitla zimi, dolara zimi, procenta zimi, ampersandu, pedinas,
iekavas, figuriekavas, zvaigzniti, plusu, komatu, mimusu, punktu, slipsvitru, ko-
lu, semikolu, salidzinajuma zimes, vienadibas zimi, jautajuma zimi, “et” zimi,

slipsvitru, pasvitru, vertikalo joslu, tildi.

Apstrade

1. Parbauda vai visi lauki ir aizpilditi.
(a) Ja kads no laukiem nav aizpildits, tad parada 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai e-pasta adrese vai segvards un parole satur tikai pielaujamos
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simbolus;

(a) Ja satur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 2. pazi-

nojumu ar laukiem un simboliem. Beidz apstradi.
3. Parbauda, vai e-pasta adrese vai un parole neparsniedz noteikto garumu;

(a) Ja satur, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 3.

pazinojumu ar laukiem un garumiem. Beidz apstradi.

4. Tegust lietotaja autentifikacijas datus no datubazes, meklejot lietotajus pec

segvardu vai e-pasta adreses;
(a) Ja tads lietotajs netika atrasts, parada 4. pazinojumu. Beidz apstradi.
5. Pievieno ievades datu parolei sals simbolu virkni;

6. Parbauda, vai lietotaja sniegta paroles jaucejfunkcijas rezultats sakrit ar datu-

baze glabatu vertibu;

(a) Ja paroles jaucejfunkcijas rezultats nesakrit ar datubaze glabato vertibu

nesakrit, parada X pazinojumu. Beidz apstradi.

7. Jasakrit, genere lietotaja sesijas markieri. Saglaba markieri ka stkdatni lietotaja

parlukprogrammas datu kratuve.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un kura lapa lietotajs tiks
paradresets. Lietotaja saskarne lietotajs tiek paradresets uz autentificeto lietotaju

sakuma lapu.

1. Paroles atjaunosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!;

2. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!;

3. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-
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bolu skaits]!;

4. Lietotajs ar sadu segvardu vai e-pastu netika atrasts vai parole nav pareiza!

2.29. tabula Lietotaja atteiksanas

Funkcijas nosaukums

Lietotaja atteikSanas

Funkcijas identifikators

AMF06

Ievads

Funkcijas merkis ir partraukt lietotaja parlukprogrammas sasaisti ar noteiktu lietotaju

kontu.

Ievade

Ievades dati tick sanemti no lietotaja - klikskis uz atteiksanas pogu.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja sesijas markieris - 16 simbolu gara virkne, kas tiek glabata lietotaja

parlukprogramma.

Apstrade

1. No lietotaja parlukgrammas tiek ieguts sesijas markieris;

2. Ja sesijas markieris eksiste, tas tiek izdzests. Lietotajs tiek paradresets uz ma-

jaslapas sakuma lapu.

(a) Ja markiera izdzeSana nav veiksmiga. Parada 1. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu funkcijai nav. Lietotajs tiek paradresets majaslapas sakuma lapa.

Pazinojumi

1. Atteiksanas neizdevas! Meginiet parladet lapu vai meginiet velak!

Funkcijas nosaukums
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2.30. tabula Lietotaja konta apstiprinasana

Lietotaja konta apstiprinasana

Funkcijas identifikators

AMFO7

Ievads

Funkcijas merkis ir apstiprinat lietotaja konta e-pasta adresi, i.e., apstiprinat to, ka

lietotajam pieder noradita e-pasta adrese.

Ievade

[evaddati tiek ieguti no apstiprinajuma vietrades parametriem, ar kuras lietotajs pie-
klust funkcijai.

Obligatie parametri:

1. E-pasta apstiprinajuma markieris - 16 simbolu gara virkne, kas tiek iegtta no

saites parametriem.

Apstrade

Parbauda, vai ievades datos ir e-pasta apstiprinajuma markieris;
1. Ja ta nav, tad parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.

Parbauda, vai e-pasta adreses apstiprinajuma markieris atbilst sagaidamam garumam;
1. Ja neatbilst, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi.

Mekle datubaze lietotajus ar iesniegto markieri;
1. Ja tads lietotajs netiek atrasts, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi;

2. Ja datubaze atrasta lietotaja e-pasta apstiprinasanas karodzins apzime apstip-

rinatu e-pastu, parada 3. pazinojumu. Beidz apstradi.

Ierakstam pamaina karodzina stavokli uz kodu, kas atbilst apstiprinatam stavoklim

un redigetu ierakstu ieraksta datubaze.
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Izvade

Izvades datu merkis ir lietotaja informesana par konta apstiprinasanas stavokli. Lie-

totajam tiek paradits 4. pazinojums.

1. E-pasta adreses apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Apstiprinasanas saite nav korekta: markieris nav noradits! Meginiet velreiz vai

pieprasiet atkartotu apstiprinajuma zinas izsutisanu!;

2. Markieris nav aktuals vai nav korekts! Meginiet velreiz vai pieprasiet atkartotu

apstiprinajuma zinas izstutisanu!;
3. E-pasts jau ir apstiprinats!;

4. E-pasts ir veiksmigi apstiprinats!
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2.2.5. Lietotaju kontu modulis

Lietotaju profilu dati

h 4

S Lietotaju
Registréts Lietotaju profilu profilu
lictotajs parskata filtra dati parskats
Lietotaju .
Administrators identiﬁkﬁcijas dati Lletﬂtaja
konta
7y blok€sana /' Lietotaju profilu dati
Lietotaju
identifikacijas Blok&sanas
dati stavoklu dati
Ligtotaju kontu dati . IfiEt?mT:i“ ,
indetifikacijas dati
Redigétic konta dati i
Lictotaju —
- - —- e . ‘"‘-‘--.___‘____—____,_._.--F’/
identifikacijas dati
h

Lietotaju
kontu
edigésana

Lietotaju datubaze
Redigétie »
konta dati

Lietotaju
indetifikacijas dati
L e

\__‘_‘___‘_________.___,_,,/

Y
Lietotaju kontu dati

Lietotaja
konta datu
parskats

Lietotaja
konta
dz&sana

Konkrétu lietotaju dati

2.5. att. Lietotaju kontu modula 2. Iimena DPD

Funkcijas nosaukums

Lietotaju profilu parskats

Funkcijas identifikators

LAMFO1
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2.31. tabula Lietotaju profilu parskats

Ievads

Funkcijas merkis ir lietotajiem sniegt citu lietotaju profilu publisku informaciju. Fun-
kcijas ietvaros var tikt veikta neobligata meklesana pec noteiktiem lietotaja profilu

atributiem.

Ievade

Ievades datus iegust no lietotaja neobligati uzstaditiem filtriem, kartosanas izveles un
lappuses numura un meklesanas uzvednes. Parametri atbilst attiecigam saitem un
ievades laukam lietotaja saskarne un izvelnem parskata lapas. Parametru vertibas
tiek iegutas no vietrades parametriem.

Neobligatie parametri:
1. Lappuses numurs - vesels pozitivs skaitlis;

2. Meklesanas uzvedne - simbolu virkne ar garumu Iidz 50 simboliem bez atlauto

simbolu ierobezojumiem;

3. Kartosanas vardnicu saraksts, kas sastav no vardnicam: datu bazes atributa

nosaukums (atbilst IIDP12) - kartosanas kods (atbilst IIDP11);

4. Filtru vardnicu saraksts, kas sastav no vardnicam: datu bazes atributa nosau-
kums (atbilst IIDP12) - filtra vertiba (vesels skaitlis) un filtra veids (0 - Bula

mainiga filtrs, 1 - entitates identifikatora filtrs).

Apstrade

1. Sak gatavot datubazes pieprasijumu no lietotaju tabulas;

2. Sagatavo parskata pieprasijumu un iegust lappuses numuru un kopejo lappusu
skaitu, izmantojot KPRO7 ar lappuses numuru, meklesanas uzvedni, kartosanas
vardnicu sarakstu, filtru vardnicu sarakstu, Sos parametrus iesniedzot, ja tie ir

iesniegti funkcija;
(a) Ja lappusu skaits ir 0, tad parada 1. pazinojumu. Beidz apstradi.

3. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot lietotaja segvardu, lietotaja konta izvei-
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dosanas laiku (lietotaja pievienosanas laiku), lietotaja attela datnes adreses;
(a) Ja pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi.

4. Katram ierakstam no rezultata, iegust samekle attela datnes adresi no attelu

tabulas pec attela identifikatora.

(a) Ja attela datnes adrese neeksiste ierakstam, tad iegust nokluseta attela
datnes adresi un pamaina ieraksta datnes adresi izvades datos uz nokluseta

datnes attela adresi.

Izvade

Izvades datu merkis ir paradit rezultata parskatu lictotaja saskarne.

1. Parskata ierakstu saraksts: ierakstu saraksts, kas sastav no: lietotaja identi-
fikatora, segvarda, lietotaja konta izveidosanas laika (lietotaja pievienosanas

laiku);
2. Kopejais lapu skaits - vesels pozitivs skaitlis;

3. Tekosa lappuse - vesels pozitivs skaitlis, kas ir mazaks vai vienads par lapu

skaitu;

4. Kartosanas vardnicu saraksts, kas sastav no vardnicam: datu bazes atributa

nosaukums (atbilst IIDP12) - kartosanas kods (atbilst IIDP11);

5. Filtru vardnicu saraksts, kas sastav no vardnicam: datu bazes atributa nosau-
kums (atbilst IIDP12) - filtra vertiba (vesels skaitlis) un filtra veids (0 - Bula

mainiga filtrs, 1 - entitates identifikatora filtrs).

Pazinojumi

1. Netika atrasts neviens lietotajs!;

2. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

2.32. tabula Lietotaja konta detalas

Funkcijas nosaukums
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Lietotaja konta detalas

Funkcijas identifikators

LAMF02

Ievads

Funkcijas merkis ir registretiem lietotajiem sanemt savu informaciju, kas ietver gan
publisko informaciju, gan privato. Administratoriem informacija ir iegustama par

jebkuru lietotaju.

Ievade

Ievades datus iegust no vietraza parametriem, caur kuru tiek piekluts funkcijai. Al-
ternativi, dati (lietotaja identifikators) tiek ieguti no konteksta.

Neobligatie parametri:

1. Apskatamo konta datu lietotaja identifikators - atbilst IIDP10. Nokluseta ver-

tiba - no konteksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegutais identifikators.

Apstrade

1. Sagatavo datubazes pieprasijumu no lietotaju tabulas;
2. legust lietotaja lomu sistema;

(a) Ja lietotajs nav administrators, pieprasijjumam pievieno nosacijumu, ka

abonementa ierakstiem jabut saistitiem ar lietotaju.

3. Ja apskatamo datu kontu lietotaja identifikators sakrit ar lietotaja identifika-

toru, tad parada X pazinojumu. Beidz apstradi;
4. Pieprasijumam pievieno atlasiSsanu pec lietotaja identifikatora;

5. Sagatavo pieprasito lauku sarakstu. Saraksta pamata ir pilns vards, segvards,

biografijas informacija, konta izveidoSanas laiks, attels (datnes adrese);

(a) Ja pieprasitajs lietotajs ir administrators, tad pie S1 saraksta pievieno art

e-pasta adresi, e-pasta apstiprinajuma informaciju, konta stavokli.

6. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu, at-

tela datnes adreses;
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(a) Ja pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Beidz apstradi.

(b) Ja lietotajs netika atrasts, parada 3. pazinojumu. Beidz apstradi.

7. Ja attela datnes adrese neeksiste, tad iegust nokluseta attela datnes adresi.

Izvade

Izvades datu merkis ir lietotaja konta datu paradiSana. Ja pieprasitajs lietotajs nav

administrators:
1. Vardnica:

(a) pilns vards - simbolu virkne;

(b) segvards - simbolu virkne;

(c) biografijas informacija - simbolu virkne;

(d) konta izveidosanas laiks - datums simbolu virknes formata;

(e) attels - datnes adrese
2. Papildus vardnicas dati, ja pieprasitajs lietotajs ir administrators:

(a) e-pasta adrese - IIDP05;

(b) e-pasta apstiprinajuma stavoklis - skaitlisks kods (0 - neapstiprinats; 1-

apstiprinajuma vestule ir aizsutita; 1 - apstiprinats );

(c) konta stavoklis - IIDP10

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizetal
2. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

3. Tads lietotajs nav atrasts! Meginiet velreiz!

2.533. tabula Lietotaja konta blokesana

Funkcijas nosaukums

Lietotaja konta blokesana
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Funkcijas identifikators

LAMFO03

Ievads

Merkis ir bloket lietotaja kontu, ja notikusi drosibas vai cita veida noteikumu parka-

pumi.

Ievade

levades datus iegust no veicamas darbibas.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja identifikators

Apstrade

1. Parbauda, vai lietotaja identifikators eksiste datubaze.

[\]

. Parbauda administratora autorizaciju.
3. Maina lietotaja konta statusu uz “blokets”.
4. Registre blokeSanas laiku un administratora identifikatoru.

5. Nosuta pazinojumu lietotajam.

Izvade

Konta blokesanas stavoklis.

Pazinojumi

1. Konts veiksmigi blokets!
2. Neeksistejoss lietotaja identifikators!

3. Nepietiekams autorizacijas Iimenis, lai veiktu So darbibu!

2.84. tabula Lietotaja konta redigesana

Funkcijas nosaukums

Lietotaja konta redigesana
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Funkcijas identifikators

LAMF04

Ievads

Funkcijas merkis ir rediget lietotaju konta datus, kas ir redigejami. Administratoriem

rediget dazus laukus, kuru redigesana nav pieejama lietotajiem, kas nav admistratori.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no registreto lietotaju pieejamas veidlapas.

Obligatie parametri:

10.

11.

. Konta datu lietotaja identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no

konteksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegtitais identifikators.

Pilns vards - simbolu virkne ar garumu lidz 50 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, defises un atstarpes.

Segvards - simbolu virkne ar garumu no 6 Iidz 20 simboliem, kas var saturet

burtciparu simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

E-pasta adrese - simbolu virkne ar garumu lidz 320 simboliem. Pielautajiem
simboliem un pielaujamam formatam jaatbilst “RFC 2822: Interneta zinu for-

mats” standarta prasibam.

Dzimsanas datums - datums formatets ka simbolu virkne.

Neobligatie parametri:

Veca parole - simbolu virkne, kas atbilst ieprieks minetam paroles prasibam.
Jauna parole - simbolu virkne, kas atbilst ieprieks minetam paroles prasibam.

Jaunas paroles apstiprinajums - simbolu virkne, kas atbilst iepriekS minetam

paroles prasibam.
Administratoram specifiskie obligatie parametri:

E-pasta apstiprinajuma karogs - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.
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12.

13.

Izveidosanas laiks - datums formatets ka simbolu virkne, nokluseta vertiba -

tagadejais laiks.

Konta stavokla kods - skaitlisks kods, kas atbilst noteiktam lietotaja konta

stavoklim, nokluseta vertiba - 0.

Apstrade

1.

10.

Ja lietotajs nav administrators un lietotaja identifikators nesakrit ar pieprasitaja

lietotaja identifikatoru, paradit 1. pazinojumu.

. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitiem laukiem.

Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neizpil-

ditajiem laukiem, parada 2. pazinojumu.

Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, parole satur tikai pielauja-
mos simbolus. Ja satur, tad ieglist izmantotos neatlautos simbolus, tad parada

4. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, biografiska informacija,
parole neparsniedz noteikto garumu. Ja satur, tad iegust parsniegto garumu

parametru sarakstu un parada 5. pazinojumu ar attiecigi laukiem un garumiem.

Parbauda, vai dzimsanas datums atbilst noteiktam minimalam lietotaja vecu-

mam. Ja neatbilst, parada 7. pazinojumu.

Parbauda, vai parole un paroles apstiprinajums sakrit. Ja nesakrit, tad parada

3. pazinojumu.

. Ja tika iesniegta biografiska informacija, aizvieto salidzinajuma zimes, amper-

sandu, dubultpedinas un pedinas ar izbegsanas simboliem.

Ja jauna parole tika iesniegta, parbauda, vai parole atbilst noteiktiem drosi-
bas prasibam. Ja ta tiem neatbilst, ta parada 6. pazinojumu ar attiecigam

neizpilditajam prasibam.

Pievieno parolei nejausi nogenereto simbolu virkni, sifre paroli ar jaucejfunkciju.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne atbilst atlautajiem datnes pa-
plasinajumiem. Ja neatbilst, parada 8. pazinojumu ar atlautiem datnes papla-

Sinajumiem.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne neparsniedz noteikto datnes
lielumu. Ja parsniedz, parada 9. pazinojumu ar iesniegtas datnes lielumu un
maksimali atlauto datnes lielumu. Ja iesniegta attela paplasinajums nav PNG,

tad datne tiek konvertetas saja paplasinajuma.

Ja tika iesniegts atskirigs segvards, megina sameklet datubaze lietotajus ar ie-
vadito segvardu. Ja tads (/-i) pastav, tad parada 10. pazinojumu ar attiecigo

aiznemto lauku.

Ja tika iesniegts atskirigs e-pasts, megina sameklet datubaze lietotajus ar ie-
vadito e-pastu. Ja tads (/-i) pastav, tad parada 10. pazinojumu ar attiecigo

aiznemto lauku.
Ieprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

Ja lietotajs ir administrators. Parbauda, vai datumam ir korekts formats. Ja
nav, parada 12. pazinojumu. Parbauda, vai datums ir pagatne vai tagad. Ja
datums ir nakotne, parada 13. pazinojumu. Sagatavotiem datiem pievieno

administratoriem specifiskas.

Ja lietotajs ir administrators, parbauda vai stavokla kods atbilst definetiem

stavokla kods. Ja neatbilst, parada 14. pazinojumu.

Lietotaja konta sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek
ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana ir veiksmiga, paradit 15. pazinojumu. Ja

ierakstisana nenotiek, paradit 11. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt redigesanas konta stavokli.

1.

Konta redigesanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

. Darbiba nav autorizetal

Lauks: [neaizpildito lauku saraksts| netika aizpildits (/-i)!
Parole un paroles apstiprinajums nesakrit!

[Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!

[Parametra nosaukums] nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!
Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts!
Minimalais vecums registracijai: [noteikts minimalais vecums registracijail.

Attela datne ir aizliegts paplasinajums! Atlautie datnes paplasinajumi: [atlauto

datnes paplasinajumu saraksts].

Attela datne parsniedz maksimali atlauto lielumu! Maksimali atlautais lielums:

[maksimali atlautais lielums].

Lietotajs ar tadu [aiznemta lauka nosaukums] jau eksiste!

Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

Nekorekts datums! Datuma formats: [nepiecieSamais datuma formats).
Izveidosanas datums nedrikst but nakotne!

Lietotaja stavokla kods nav korekts!

Konta redigesana ir veiksmiga!

2.35. tabula Lietotaja konta dzesana

Funkcijas nosaukums

Lietotaja konta dzesana

Funkcijas identifikators
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LAMFO05

Ievads

Funkcijas merkis ir dzest lietotaju kontus, lai to konta informacija butu neatgriezeniski

izdzesta.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no registreto lietotaju pieejamas darbibas. Alternativi, dati
tiek ieguti no konteksta (autentificeta lietotaja identifikators).

Obligatie parametri:

1. Konta datu lietotaja identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no

konteksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegutais identifikators.

Apstrade

1. Ja lietotajs nav administrators, paradit 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai lietotajs ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada 2.

pazinojumu.

3. Lietotaja ierakstu izdzes. Ja izdzesana ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu. Ja

izdzeSana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets.

1. Lietotaja konta dzesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizeta!
2. Tads lietotajs nav atrasts! Meginiet velreiz!

3. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

W

. Lietotaja deaktivizesana ir veiksmiga!

29




2.2.6. Maksas abonementu modulis

Konkrétu lietotdju maksas

Konkrgtu lietotaju maksas abonementu .
abonementu dati

parskata filtra dati

Maksas
abonementu
parskats

Konkrétu lietotdju maksas
abonementu parskata dati

Administrators Lietotaju datubaze

|

Klientu-maksataju
identifikatori

Maksas Maksas abonementu
lictotajs pieteikumu dati

Abonementa
pieteikums

Jaunu abonementu dati

Lietotaju
. maksajuma dati
Registréts |
lietotajs ‘
Abonementa Klientu-maksataju
Atcelanu picteikuma apstiprindjuma dati identifikatori
dati - . Lietotdja
Abonementa Lietotaju u,»" &———————maksijuma dati
atcelSana | identifikacijas dati; Maksajumu
\ apstradatdjs |

2.6. att. Maksas abonementu modula 2. Iimena DPD

2.36. tabula Abonementa pieteikums

Funkcijas nosaukums

Abonementa pieteikums

Funkcijas identifikators

MAMFO1

Ievads

Funckcijas merkis ir izveidot maksajuma pieteikumu maksas abonementam, izveidojot

maksas abonementa ierakstu datubaze maksajuma apstiprinasanas gadijuma.

TIevade

Ievades dati tiek ieguti no lietotaja maksajuma pieteikuma veidlapas, apmaksajot
maksas abonementu.

Obligatie parametri:

1. Kartes 1pasnieka vards. Simbolu virkne, kas var saturet lielo un mazos burtus

(a-z, A-Z) no ASCII simbolu kopas, atstarpes, defizes, apostrofus. Maksimalais
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4.

simbolu skaits ir 100 simboli.
Kartes numurs - simbolu virkne, kas sastav no cipariem un ir 16 simbolus gara.

Kartes deriguma termins - datums, kas sastav no gada un menesa. Pielaujamas

tikai termini, kas nav pirms tekosa menesa.

Kartes drosibas kods. Simbolu virkne no 3 cipariem.

Apstrade

1.

Parbauda, vai datubaze neeksiste aktivs abonements, kas ir saistits ar lietotaju,

kas veido maksajuma pieteikumu.

Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja tie nav, iegust sarakstu ar

neazpilditajiem laukiem, parada 1. pazinojumu.

Parbauda, vai visi obligatie lauki satur tikai pielaujamos simbolus. Ja satur,
tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 2. pazinojumu ar attie-

cigajiem laukiem un izmantotajimem aizliegtiem simboliem.

Parbauda, vai visi obligatie lauki neparsniedz noteikto garumu. Ja satur, tad
ieglist parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 3. pazinojumu ar at-

tiecigi laukiem un garumiem.

Parbauda, vai kartes numura pirmie 4 cipari atbilst vienai no bankam, ko ap-

strada maksajumu apstradatajs. Ja neatbilst, parada 4. pazinojumu.

Parbauda, vai kartes deriguma termins ir pec tekosa menesa. Ja tas ir pirms,

parada 4. pazinojumu.
No datubazes iegust aktualo Sodienas cenu par abonementu.

Sagatavo datus pieparsijumam, kas ieklauj maksajuma datus. Parveido tos
maksajuma apstradataja pieprasita formata un to Sifre, izmantojot maskajumu

apstradataja APL

Pieprasa abonementa izveidosanu, sazinoties ar maksajumu apstradataju. Ja

atbilde izveidosana netiek apstiprinata, parada 4. pazinojumu.
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10. Ja abonementa izveidosana ir apstiprinata, izveido ierakstu ar abonementa da-

tiem datubaze ar maksajuma procesora atbilde sanemtu klienta identifikatoru.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets.

1. Abonementa izveidosanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

2. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!

3. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!
4. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

5. Abonesana ir veiksmiga!

2.37. tabula Abonementu parskats

Funkcijas nosaukums

Abonementu parskats

Funkcijas identifikators

MAMF02

TIevads

Funkcijas merkis ir lietotajiem radit informaciju par maskas esoSiem un bijusiem

maksas abonementiem. ST parskata dati tiek kartoti un filtréti neobligata karta.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no vietraza parametriem. Neobligatie parametri: Lappuses
numurs - pozitivs skaitlis. Stavokla filtra opcija (kods) - skaitlis, kas pienem vairakas
vertibas: 0 - filtru nepielietot, parejie iespejamie abonementa stavokli. Kartosanas

opcija (kods) - skaitlis, kas pienem 2 vertibas: 0 - rezultatus nekartot, 1 - rezultatus
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kartot augosi.

Apstrade

1. Sagatavo datubazes pieprasijumu no maksas abonementiem.

2. Ja pastav stavokla filtra opcija, ka vertiba nav nulle, pievieno pieprasijumam
nosacijumu atlasisanai pec stavokla.

3. Ja pastav kartoSanas opcija un ta nav 0, pieprasijumam pievieno rezultatu
kartoSanas nosacijumu.

4. legust lietotaja lomu sistema. Ja lietotajs nav administrators, pieprasijumam
pievieno nosacijumu, ka abonementa ierakstiem jabut saistitiem ar lietotaju.

5. Pieprasa ierakstu saskaitisanu, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja rezul-
tatu skaits ir 0, tad parada 1. pazinojumu.

6. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), @ - rezultatu skaits, @ -
ierakstu skaits viena lappuse.

7. Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu,
tad turpmak lappuses numurs bus 1.

8. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N — 1) * @, kur O - nobide; N -
lappuses numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.

9. Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

10. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot abonementa sakuma laiku, beigu laiku,
stavokli, nakama maksajuma laiku, maksajumu atstradaja klienta identifika-
tors. Ja pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir paradit parskata, nemot vera filtrus un kartosanu, ja tas tika

pieprasits. Ka art dot informaciju abonementa abonementa atcelSanai.

Izvades dati:

1.

Parskata ieraksta dati: vairaki ieraksti, kas sastav no 2 datumiem - sakuma un

beigu laiks (kas varetu neeksistet), abonementa stavoklis - skaitlisks kods, kas
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apzime tekoso stavokli abonementam, maksajumu atstradaja klienta identifika-

tors - skaitlis.
2. Lapu skaits - pozitivs skaitlis.

3. Tekosa lappuse - pozitivs skaitlis, kas ir mazaks vai vienads par lapu skaitu.

Pazinojumi

1. Netika atrasts neviens abonements!

2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

2.38. tabula Abonementa atcelSana

Funkcijas nosaukums

Abonementa atcelsana

Funkcijas identifikators

MAMFO03

TIevads

Funkcijas merkis ir atcelt lietotajam, kam ir aktivs maksas abonementi. Maksaju-
ma procesora abonements tiks atcelts, ka rezultata no lietotaja vairs nebus iekaseti

maksajumi. Abonementa stavoklis sistema bus apzimets ka atcelts.

Ievade

levades dati tiek ieguti no darbibas abonementu parskata. Obligatie parametri: Mak-

sajuma procesora klienta identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Samekle datubaze maksas abonementa ierakstu, pec maksas apstradataja klien-

ta identifikatora. Ja tads neeksiste, parada 1. pazinojumu.

2. Izmantojot maksajumu apstradataja klienta numuru, pieprasa abonementa at-
celsanu, izmantojot maksajuma procesora A PI. Ja maksajuma procesora atbilde

norada, ka atcelSana neizdevusies, parada 2. pazinojumu.

3. Ja maksajuma procesora atbilde norada, ka abonementa atcelSsana ir veiksmiga,
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attieciga datubazes ieraksta stavokli nomaina uz stavokli, kas apzime atceltu

abonementu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai atcelSana bija veiksmiga.

1. Abonementa atcelSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Maksas apstradataja klienta identifikators neeksiste!

2. Neizdevas atcelt abonementu! Meginiet velreiz velak vai sazinieties ar tehniskas

palidzibas specialistu.
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2.2.7. Cenu modulis

Jaunu cenu dati

Cenas

aunu cenu dati . .
pievienoSana

Redigeti cenu
Cenas &

Administrators Redigeti i
e I%Ztli cent rediggsana dati Lietotaju datubaze
~N
Cenu parskatu enu dati
filtru dati

2.7. att. Cenu modula 2. Iimena DPD

2.39. tabula Cenas pievienosana

Funkcijas nosaukums

Cenas pievienosana

Funkcijas identifikators

CMFO01

Ievads

Funkcija atbild par jaunu digitalo produktu cenu pievienosanai, piemeram, maksas

konta iegadei.

Ievade

levades datus ieguist no cenas izveidosanas veidlapas.

Obligati parametri:
1. Cena - pozitivs decimalskaitlis.

2. Sakuma laiks - datums simbola virknes formata.

66



Apstrade

1. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.
2. lerakstot jauno cenu notiek tas datu validacija un parbaude.

3. Ja validacija ir sekmiga dati tiek ievaditi un saglabati lietotaja datubaze.

Izvade

1. Cenas izveidoSanas stavokla kods - skaitlisks kods.

Pazinojumi

1. Cena ir pievienota un saglabata.
2. Cena nav saglabata.

3. Nav notikusi sinhronizacija ar naudas kontu.

2.40. tabula Cenas redigesana

Funkcijas nosaukums

Cenas redigesana

Funkcijas identifikators

CMF02

Ievads

Funkcija nodrosina iespeju rediget jau esosu produktu cenas.

TIevade

Ievades datus iegust no cenas redigesanas veidlapas.

Obligati parametri:
1. Cena - pozitivs decimalskaitlis;

2. Sakuma laiks - datums simbola virknes formata.

Apstrade

1. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.
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2. Redigejot jau esosu cenu un izmaina tas vertibu.
3. Notiek redigetas vertibas validacija un parbaude.

4. Ja validacija ir apstiprinata, tad redigeta cena tiek saglabata un aizstaj veco

cenu, kas tiek dzesta.

Izvade

1. Cenas izveidoSanas stavokla kods - skaitlisks kods.

Pazinojumi

1. Cena ir saglabata.
2. Cena nav saglabata.

3. Nav notikusi sinhronizacija ar naudas kontu.

2.41. tabula Cenu parskats

Funkcijas nosaukums

Cenu parskats

Funkcijas identifikators

CMFO03

Ievads

Funkcija dod iespeju apskatit visas Sobrid aktualas un neaktualas produktu cenas.

Ievade

[evades datus ieguist no vietraza parametriem.

Obligati parametri:
1. Kartosanas karodzins.

2. Cenu kategorija.

Apstrade
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4.

. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.

Tiek nolasiti atlasitie dati un izvaditi no datubazes.
Dati tiek apstradati nolasisanas sagatavosanai.

Tiek izveidota saskarne, ko var parskatit administrators.

Izvade

Saraksts ar atlasitajam cenam

Pazinojumi

1.

Cenu uzskaite nav pieejama.
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2.2.8. Terzesanas modulis

Tszinas konteksta dati Taunas iszinas

izveidosana |
‘ Jauno Tszinu saturi
Jauno "‘Z|“x“‘ saturt Atbildgtas Tszinas dati

o Atbildes 1szinu identifikacijas dati -Aktualo 1szinu dati
IAdministrators| ’

Spéles istabas Spélu stavoklu dati

identifikacijas dati
Maksas N !
lictotajs Dzésamu Iszinu _chs_am? P Spéles datubaze
— . . identifikacijas dati
identifikacijas dati
Registrets

lictotajs

- )

Redigeto 1szinu dati >

Tszinas

" Redigéto 1szinu dati
redigéiana

2.8. att. Terzesanas modula 2. Iimena DPD

2.42. tabula Jaunas 1szinas izveidoSana

Funkcijas nosaukums

Jaunas 1szinas izveidoSana

Funkcijas identifikators

TMFO01

Ievads

Funkcijas merkis ir dot iespeju rakstiska veida sazinaties speletajam ar citiem klate-

sosajiem speletajiem.

Ievade

Lietotajs ievada tekstu, ko velas izsutit citiem speles dalibniekiem.

Apstrade

1. Parbauda vai zina ir ieraksts, ja nav tad zina netiek izsutita.
2. Parbauda rakstzimju skaitu noteiktaja teksta, vai tas nav par garu.

3. Parbauda, kura terzesanas sadala zina ir izsutita, visiem speletajiem, noteiktam
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speletajam, vai noteiktam grupam ar speletajiem.

4. Mekle vai velamaja teksta nav vardi, kas atrodas aizliegto vardu saraksta, pie-

meram lamuvardi.

5. Apstiprina speletaja ID un zina tiek izsutita ar noteikta speletaja vardu

Izvade

1. Zina, ko rakstijis speletajs citiem speletajiem.

Pazinojumi

1. Zina nav neviena simbola!
2. Zina satur neatlautos vardus.

3. Notikusi kluda zina nav izsutita.

2.43. tabula Iszinas izdzeSana

Funkcijas nosaukums

Tszinas izdzesana

Funkcijas identifikators

TMEF02

Ievads

Funkcija atbild par netisam uzrakstitam zinam, kuras speletaji velas izdzest, pec zinu

nosutisanas vai atbild par nekorektu vai neobjektivi pareizu zinu izdzesanu.

Ievade

1. Speletajs nospiez pogu dzest.

2. Speletajs apstiprina, ka zinu velas izdzest.

Vai

1. Terzetava tick ierakstita nepiedieniga zina, istabas vaditajs nospiez zinai pogu
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dzest.

2. Istabas vaditajs apstiprina, ka zinu velas izdzest

Apstrade

1. Kad tiek nospiesta poga izdzest, datubaze tiek atrasta noteikta zina, kurai uz-

spiesta izdzesanas poga.

2. Kad zina ir atrasta, tiek parbaudits speletaja ID, ja tas sakrit, tad speletajam

liek apstiprinat, ka tieSam zina ir jaizdzes.

3. Ja speletajs apstiprina dzesanu, zina tiek izdzesta, ja ne, tad netiek dzesta.

Izvade

1. Izdzesta zina no zinu uzskaites ir pazudusi.

2. Paradas uzraksts par zinas izdzeSanu.

Pazinojumi

1. Zina ir veiksmigi izdzesta!

2. Zina netika izdzestal!

2.44. tabula Iszinu parskats

Funkcijas nosaukums

Iszinu parskats

Funkcijas identifikators

TMF03

Ievads

Funkcija nepieciesama, lai uzskaititu un paraditu visas uzrakstitas 1szinas visas ter-

zetavas.

Ievade

1. Speletajs ierakstot zinu, ta paradas uzskaite, ko redz visi speletaji, kuriem ir

piekluve noteiktajai terzetavai, kur zina tika izsutita.
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Apstrade

1. Speletajs ieraksta zinu.

2. Tiek parbaudits kura no terzetavam zina ir ierakstita.

3. Parbauda zinas identifikatoru un lietotaja identitati.

4. Zina tiek ierakstita uzskaite, kur visi ar piekluvi to var izlasit.

5. Terzetavas uzskaite zina redzama speletajiem paliek Iidz 10 sekundem.

Izvade

1. Speletaja rakstita zina.

2. Pec noteiktam sekundem zina nodziest.

Pazinojumi

1. Zina netika nosutita

2. |Laiks]:[Speletaja vards|: [Iszinal

2.45. tabula Iszinu redigesana

Funkcijas nosaukums

Iszinu redigesana

Funkcijas identifikators

TMF04

Ievads

Funkcija nodrosina iespeju speletajam rediget jau izsutitu zinu terzetava.

Ievade

1. Poga “Rediget” blakus zinai.

2. Redigejamas zinas ievades lauks.

Apstrade
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1. Speletajs nospiez pogu “Rediget” blakus velamajai zinai.
2. Paradas ievades lauks ar esosas zinas saturu.

3. Speletajs redige tekstu un nosuta izmainas.

4. Parbauda zinas identifikators un lietotaja identitati.

5. Aizstaj esoso tekstu ar jauno.

6. Atjauno zinu ar redigesanas laika zimogu.

Izvade

1. Redigeta zina ar atjauninatu laika zimolu.

Pazinojumi

1. Zina veiksmigi redigeta.

2. Kluda redigejot zinu.
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2.2.9.

—Spélu istabu identifikacijas dati

Speles istabas modulis

Spéles istabu spelétaju dati I
Spelétaju

pirskats Spélesistabu spEletaju dati

Administrators

Maksas lietotajs

[ Spéles istabu filtra dati

Registréts
lictotajs

—Spéeles istabu identifikdcijas dati

Atsleégsanas no

Atslégsanas dati
speles istabas

Atslegdanas dati

Piegjamo
plEsleg_lsanas «——Picejamo sples istabu dati——
speles istabu
parskats

Spélu istabu Spéles istabu

Spéles istabu

Spéles istabas identifikacijas dati

Spélu istabu piekluves dati
—Jaunu spélu izveidosanas dati

Spéletaju identifikacijas dati

av i datubaze
Spélu sakumu pieteikuma dati Spéles sakuma stavokla dati

picteikums Speles istabu

spelétaju dati
T Speletaju

stavoklu dati

identifikacijas dati

{ PieslégSanas

spéles istabai
W

Jauna spelGtaja dati

Jaunu spélu

izveidoSanas dati

Speletaja
izslggiana

Speletaja
stavoklu dati

2.9. att. Speles istabas modula 2. Iimena DPD

2.46. tabula Pieejamo pieslegsanas speles istabu parskats

Funkcijas nosaukums

Pieejamo pieslegSanas speles istabu parskats

Funkcijas identifikators

SIMF01

TIevads

Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem apskatit pieejamas speles istabas.

Ievade

Funkcijai nav paredzeti ievades parametri.
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Apstrade

1. Tiek veikts pieprasijums Lietotaju kontu modulim identificet lietotaju.
(a) Ja lietotajs netiek identificets, tad tiek atgriezts 2. pazinojums.
2. Speles istabu datubazei tiek nosutits pieprasijums ar Lietotaja identitati.
3. Speles istabu datubaze atbild ar Pieejamo speles istabu datiem.
(a) Ja atbilde netiek sanemta, tad tiek atgriezts 3. pazinojums.

4. Atgrieztie dati tiek sakartoti, noradot katras istabas nosaukumu, aktivo lieto-

taju skaitu, maksimalo lietotaju skaitu un speles konfiguraciju.
(a) Ja dati neietver nevienu pieejamu istabu, tad tiek atgriezts 1. pazinojums.

5. Realizeto parskatu atgriez lietotajam.

Izvade

Saskarne tiek izvietots parskatams saraksts ar visam lietotajam pieejamajam speles
istabam un to raksturojosajiem parametriem, tas ir, nosaukumu, aktivo lietotaju

skaitu, maksimalo lietotaju skaitu, speles konfiguraciju.

Pazinojumi

1. “Nav pieejamu istabu” Bridinajums par lietotajam pieejamajam speles istabam

2. “Autorizacijas kluda” - Bridinajums par identifikacijas meginajumu.

3. “Tehniskas problemas” - Bridinajums par sistemas stavokli

2.47. tabula PieslegSanas speles istabai

Funkcijas nosaukums

Pieslegsanas speles istabai

Funkcijas identifikators

SIMF02

Ievads
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Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem pievienoties izveletajai speles istabai.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Istabas identifikacijas kodu
Neobligatie parametri:

1. Istabas piekluves parole - simbolu virkne no 6 - 12 simboliem [prasibas].

Apstrade

1. Tiek veikts pieprasijums Speles istabu datubazei ar Speles istabas identifikacijas

datiem.

(a) Ja istaba ir atrasta un ja tas piekluves kriteriji ietver paroli, tad tiek at-
griezts dialogs piekluves paroles iesniegSanai, kas tiek pievienoti pieprasi-

jumam.

i. Ja piekluves parole nesakrit ar istabas kriterijiem, tad tiek atgriezts

3. pazinojums.

(b) Ja istabas lietotaju skaits ir sasniedzis maksimalo lietotaju skaitu, tad tiek

atgriezts 2. pazinojums.

2. Speles istabas datubaze atbild ar Speles istabu speletaju datiem un Speletaju

stavoklu datiem.
(a) Ja atbilde netiek sanemta, tad tiek atgriezts 4. pazinojums.

3. Atgrieztie dati tiek sakartoti Speles istabas parskata izkartojuma un lietotajs

tiek paradresets uz attiecigas istabas saiti. Tiek atgriezts 1. pazinojums.

(a) Ja paradresacijas procesa rodas kluda, tad tiek atgriezts 4. pazinojums.

Izvade

Izvades merkis ir noteikt vai lietotajs tiks paradresets.

1. Pieslegsanas stavoklis - skaitlisks kods.

Pazinojumi
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1. “PievienoSanas istabai ir veiksmiga!” - Apstiprinoss pazinojums
2. “Istaba nav brivu vietu!” - Bridinajums par Speles istabas stavokli
3. “Nepareiza piekluves parole!” - Bridinajums par piekluves meginajumu

4. “Tehniskas problemas” - Bridinajums par sistemas stavokli

2.48. tabula Atslegsanas no speles istabas pieteikums

Funkcijas nosaukums

AtslegSsanas no speles istabas pieteikums

Funkcijas identifikators

SIMFO03

Ievads

Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem atslegties no pasreizejas speles ista-

bas.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Lietotaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

2. Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Mekle speles istabas ierakstu datubaze, izmantojot identifikatoru. Ja to neat-

rod, parada 1. pazinojumu.
2. Mekle speletaja ierakstu datubaze. Ja to neatrod, parada 2. pazinojumu.

3. Lietotaja aktivuma karogs tiek nomainits uz nepatiesu. Ja ierakstiSana neizdo-

das, parada 4. pazinojumu.

4. Ja atslegsanas ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu.

Izvade
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Izvades merkis ir noteikt vai lietotajs tiks paradresets.

1. Atslegsanas stavoklis - skaitlisks kods.

Pazinojumi

1. Speles istaba nav atrasta! Meginiet velreiz.
2. Speletajs nav atrasts! Meginiet velreiz.
3. Sistemas kluda! Meginiet velreiz!

4. Veiksmigi atslegts no istabas.

5. Tehniskas problemas, meginiet velak.

2.49. tabula Jaunas speles istabas izveide

Funkcijas nosaukums

Jaunas speles istabas izveide

Funkcijas identifikators

SIMF04

Ievads

Maksas lietotajiem lauj izveidot jaunu speles istabu ar noteiktiem iestatijumiem

Ievade

1. Lietotajs ievada istabas nosaukumu
2. Lietotajs izvelas speles uzstadijumus

3. Nospiez “Izveidot jaunu istabu”.

Apstrade

1. Autorizacijas parbaude, vai lietotajam ir maksas versija.

2. levades formas paradiSana istabas nosaukuma, maksimalo speletaju skaitu un

citiem iestatijumiem

3. Formas datu validacija un istabas izveide.
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4. Lietotajs tiek automatiski pievienots jaunizveidotajai istabai.

Izvade

Lietotajs tiek novirzits uz jaunizveidotas istabas saskarni.

Pazinojumi

1. “Istaba veiksmigi izveidota.”

2. “Istaba nevareja tikt izveidota, meginiet velak.”

2.50. tabula Speles sakuma pieteikums

Funkcijas nosaukums

Speles sakuma pieteikums

Funkcijas identifikators

SIMF05

Ievads

Istabas izveidotajam ir iespeja sakt speli istaba, kuru ir izveidojis

Ievade

1. Maksas lietotajs ir autorizejies un atrodas speles istaba.

2. Nospiez “Sakt speli”, tiek padots istabas identifikators.

Apstrade

1. Parbauda, vai istaba ir nepieciesamais speletaju skaits.
2. Sakuma pieteikums tiek nosutits visiem istabas dalibniekiem.

3. Ja vairakums apstiprina, spele sakas.

Izvade

Speles saskarne ar sakuma informaciju par speli.

Pazinojumi
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1. “Spele saksies pec dalibnieku apstiprinajuma.”

2. “Speles sakums nav iespejams, nepietiek dalibnieku.”

2.51. tabula Speletaja izslegSsana

Funkcijas nosaukums

Speletaja izslegsana

Funkcijas identifikators

SIMF06

TIevads

Administrators var izslegt speletaju no speles istabas.

Ievade

1. Administrators izvelas speletaju, ko velas izslegt.

2. Nospiez “Izslegt speletaju”

Apstrade

1. Parbauda administratora autorizaciju.
2. Atrast izveleto speletaju datubaze.

3. Speletajam tiek bloketa pieeja konkretajai istabai

Izvade

Administrators redz pazinojumu par veiksmigu izslegsanu.

Pazinojumi

1. “Speletajs veiksmigi izslegts.”

2. IzslegSana neveiksmiga, meginiet velreiz.

2.52. tabula Speletaju parskats

Funkcijas nosaukums
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Speletaju parskats

Funkcijas identifikators

SIMFO07

Ievads

Funkcija lauj administratoram iegut parskatu par visiem speletajiem noteikta virtuala

istaba.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speles identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Parbauda, vai lietotajs ir autorizets. Ja ne, parada 1. pazinojumu.
2. legust speletaju sarakstu no datubazes.

3. Ja sistemas lietotajs: veic notikumu aprekinus un parbauda uzvaras nosaciju-

mus.

4. Ja administrators: sagatavo datu sarakstu ar iespeju atsaukties uz konkretu

lietotaju.

5. Ja registrets lietotajs vai maksas lietotajs, tad sagatavo un atgriez identificetas

istabas speletaju sarakstu

Izvade

1. Ja registrets lietotajs vai maksas lietotajs, tad saskarne ar speletaju sarakstu

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizeta!
2. Neizdevas iegut speletaju sarakstu. Meginiet velreiz!

3. Sistemas iekseja kluda. Meginiet velreiz!
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2.2.10. Speles gaitas modulis
. Registréts
Sistéma lictotai ]
Speletaju etotays < Speles istabu
dati identifikacijas dati
Spéles Speles
Spéles Spélu lomu darbibu dati notikumu dati
darbibu dati dati Spéles stavoklu Spéles istab
Speletaju  dati peles Istabu
Speles istabu peietal identifikacijas dati
e : dati
identifikacijas dati v
Spéles Spéles Spéles
stavokla darbibas notikumu
) S { iegusana veikSana parskats
Spéles '}

notikuma

izveidosan _ .
Spéles dati

Speletaju
dati

L

Spéles notikumu dati

¥

Lomu dati

Spéles istabu
datubaze

Speletaju
veikto darbibu dati

l

Speles
notikumu dati

2.10. att. Speles gaitas modula 2. Iimena DPD

2.53. tabula Speles darbibas veiksana

Funkcijas nosaukums

Speles darbibas veikSana

Funkcijas identifikators

SGMF01

Ievads

Funkcijas merkis ir veikt speles darbibu lietotajiem, kas atrodas speles istaba, sagla-

bajot darbibau ka notikuma ierakstu.
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Ievade

Ievade tiek ieguta no darbibas speles laika.

Obligatie parametri:

1.

2.

3.

4.

Darbibas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
Speletaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
Veiceja lietotaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

Neobligatie parametri:

1. Merka speletaju identifikatori - veselu pozitivu skaitlu saraksts. Nokluseta ver-

tiba: tukss saraksts.
Apstrade

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja
speles istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu. Ja speles istabas stavoklis
neatbilst stavoklim spelei procesa, tad parada 2. pazinojumu.

2. Mekle speles darbibu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja
darbiba netiek atrasta parada 2. pazinojumu.

3. Ja merka speletaju saraksts nav tukss, mekle speletaju attiecigaja tabula, iz-
mantot speletaja identifikatorus. Ja viens no merka speletajiem netiek atrasts
parada 2. pazinojumu.

4. Mekle merka speletajus attiecigaja tabula, izmantot speletaja identifikatoru. Ja
darbiba netiek atrasta parada 3. pazinojumu.

5. legust lietotaja identifikatoru no atrasta ieraksta. Parbauda vai lietotaja iden-
tifikators sakrit ar speletaja identifikatoru. Ja nesakrit, parada 2. pazinojumu.

6. legust lomas identifikatoru no atrasta ieraksta. Mekle lomu, izmantojot identi-
fikatoru. Ja loma netiek atrasta, parada 2. pazinojumu.

7. Parbauda, vai darbiba ir ar lomu saistita darbiba. Ja ta nav, parada 3. pazino-

jumu.
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8. Meklet speles notikumus datubaze, noskaidro vai pedejais pec izveidoSanas no-
tikums aizliedz darbibu vai to atlauj. Ja pedejais nav atlaujosais notikums,

parada 2. pazinojumu.

9. Izveido jaunu ierakstu darbibu. Ja ieraksta veikSana neizdevas. Parada 2.

pazinojumu.

Izvade

Izvades merkis ir paradit ar izpildito darbibu saistito informaciju.
1. Darbibas veiksanas apstiprinajuma teksts - simbolu virkne.

2. Darbibas stavokla kods - skaitlisks kods.

Pazinojumi

1. Spele ir beigusies, nevar veikt darbibu!
2. Sistemas kluda! Meginiet velreiz.

3. Darbiba nav atlauta jusu lomai!

4. Darbiba nav atlauta saja speles faze!

2.54. tabula Speles notikuma izveidosana

Funkcijas nosaukums

Speles notikuma izveidosana

Funkcijas identifikators

SGMF02

Ievads

Funkcijas merkis ir izveidot visiem speletajiem aktualu speles notikumu. Notikumi
galvenokart ir speletaju izraisiti. Tacu dala no notikumiem ir atkarigi no laika un

fazes.

Ievade

85



levades dati tiek ieguti no esosas speles procesa konteksta.
1. izveidosanas laiks - simbolu virkni ar datumu noteikta formatejuma;
2. vai ir nakts - karodzins;
3. darbibas identifikators - vesels pozitivs skaitlis vai 0;

4. speletaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis vai 0.

Apstrade

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja

speles istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.

2. Mekle speles darbibu datubaze, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles

istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.
3. Parbauda, vai datuma formats ir korekts. Ja nav korekts, parada X pazinojumu.

4. Tegust velako notikumu nakts mainas datubaze. Ja netika atrasts neviens, tad

pienem, ka ir 0-ta nakts (neviena nakts vel nav notikusi).

5. Parbauda, vai speles notikumu identifikatori datubazes ieraksta sakrit ar sarak-

sta atrodamiem.

6. Izveido jaunu notikuma ierakstu datubaze, izmantojot sagatavotos datus. Ja

izveidoSana nenotika parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades merkis ir apstiprinat notikuma izveidosanu.

1. Notikumu izveidosanas stavokla kods - skaitlisks kods.

Pazinojumi

1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators] netika atrastal
2. Darbiba ar identifikatoru [istabas identifikators| netika atrastal

3. Notikuma izveidoSana neizdevas: nevar ierakstit datubaze!

2.55. tabula Speles notikumu parskats
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Funkcijas nosaukums

Speles notikumu parskats

Funkcijas identifikators

SGMFO03

Ievads

Funkcijas merkis ir iegut informaciju par speles notikumiem.

Ievade

Obligatie parametri:
1. Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

2. Paslepta informacija - karodzins.

Apstrade

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja

speles istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.

2. Ja pieprasitajs nav sistema un ir pieprasita paslepta informacija un speles ista-

bas stavoklis neapzime pabeigtu speli, parada 2. pazinojumu.
3. Sak veidot sarakstu ar notikumu vardnicam.

4. No datubazes iegust speles notikumu ierakstus. Katram notikumam iegust vei-

du.

5. Ja notikuma redzamibas speles procesa ir patiess, tad pievieno attiecigo vardni-

cu sarakstam.

Izvade

Izvades merkis ir par notikumiem nepieciesamas informacijas apkoposana vardnica
atkariba no pasleptas informacijas ievades karodzina. Ja tiek izvadita paslepta infor-

macija, saraksts sastaves no vardnicam, kas sastav no:
1. Notikuma veids - skaitlisks kods;

2. Ietekmeto speletaju saraksts - veselu pozitivu skaitlu saraksts.
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Ja paslepta informacija izvadita netiks, tad speletaju vardnica sastaves tikai no lomas

identifikatora.

Pazinojumi

1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators] netika atrasta!

2. Notikumu detalizets parskats nav pieejams speles laika!

2.56. tabula Speles stavokla detalas

Funkcijas nosaukums

Speles stavokla detalas

Funkcijas identifikators

SGMF04

Ievads

Funkcijas merkis par speles tagadejo stavokli, kas ietver speletaju stavokli, nakts

numuru un atlautas darbibas.

Ievade

Paslepta informacija nosaka, vai izvade satures lomu datus par speletajiem. Obligatie
parametri: Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis. Paslepta informacija

- karodzins.

Apstrade

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja

speles istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.
2. lesak vardnicas gatavosanu ar noteiktu informaciju.
3. Vardnicai pievieno speles stavokli un nakts numuru.

4. Ja pasleptas informacijas karodzins ir patiesiba, katram speletajam samekle
datubaze attiecigo lomu. Ja loma netika atrasta, parada 2. pazinojumu ar
attiecigajiem speletaju identifikatoriem. Pievieno vardnicai speletaju vardnicu

sarakstu, katram pievienojot lomas identifikatoru, dzivibas stavokli un sakaru
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redzamibas mainigos.

Izvade

Izvades merkis ir nepiecieSamas informacijas apkoposana vardnica. Ja tiek izvadita

paslepta informacija, vardnica sastaves no atributiem:
1. Speles stavoklis - skaitlisks kods.
2. Nakts numurs - vesels pozitivs skaitlis.
3. Speletaju vardnicu saraksts. Katra speletaja vardnica, ka atslegas ir:

(a) Lomas identifikators - veselu pozitivu skaitli;
(b) Dzivibas stavoklis - karodzins;

(c) Mafijas sakaru redzamiba - karodzins;

(d) Visparigo sakaru redzamiba - karodzins;

Ja paslepta informacija izvadita netiks, tad speletaju vardnica sastaves tikai no lomas

identifikatora.

Pazinojumi

1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators] netika atrasta!

2. Speletaju ar identifikatoru: [speletaju identifikatori] netika atrastil
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2.2.11.

Lomas
darbibu
parskats

Lomas darbibu dati

Lomas idetifikacijas dati

Speles lomu uzstadijumu modulis

Lomu dati

<
Jaunas lomas

Jaunu lomu dati

Lomu parskatu filtru dati

Administrators [—Adtlasito lomu parskatu dati

Lomu

Lomu T¢
parskats

* izveidoSana Jaunu lomu dati

Lomu dati

Lomas Lomu

identifikacijas dati

Maksas lietotajs

Lomas
edigesan

Lomu redigétie dati

Registrets
lietotajs

Lomu identifikacijas dati

¥

dzesana

identifikacijas dati
Spéles
uzstadijumu

Lomu redigétie dati———>| o
datubaze

]

Lomas
detalu
parskats

Lomu dati

2.11. att. Speles lomu uzstadijumu modula 2. Iimena DPD

2.57. tabula Lomas detalu detalas

Funkcijas nosaukums

Lomas detalu detalas

Funkcijas identifikators

SLMFO01

TIevads

Funkcijas merkis ir izvadit specificetas lomas parskatu.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Parbauda vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

2. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles lomas tabulas.
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3. Pieprasijumam pievieno atlasisanu pec speles lomas identifikatora.

4. Sagatavo pieprasijjuma lauku sarakstu. Saraksta pamata ir nosaukums, ap-
raksts, maksimali pielaujamais skaits spele, vai var tikt mafijas noslepkavots,

vai ir lietotaja izveidots.

5. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja
pieprasijums neizdotas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta,

parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir speles lomas datu izvadisana.

1. Vardnica - nosaukums - simbolu virkne, apraksts - simbolu virkne, maksimali
pielaujamais skaits spele - nenegativs skaitlis, vai var tikt mafijas noslepkavots

- karodzins, vai ir lietotaja izveidots - karodzins.

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizetal
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

3. Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!

2.58. tabula Lomu parskats

Funkcijas nosaukums

Lomu parskats

Funkcijas identifikators

SLMF02

Ievads

Funkcijas merkis ir izvadit sarakstu ar visam pieejamajam lomam, to nosaukumiem.

Ievade
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Apstrade

1. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

2. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles lomas tabulas.

3. Pieprasijumam pievieno atlasisanu pec filtra.

4. Pieprasa ierakstu saskaitisanu pec filtra, izmantojot sagatavoto pieprasijumu.
Ja rezultatu skaits ir 0, tad parada 4. pazinojumu.

5. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q)), @ - rezultatu skaits, Q; -
ierakstu skaits viena lappuse.

6. Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu,
tad turpmak lappuses numurs bus 1.

7. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N — 1) * @, kur O - nobide; N -
lappuses numurs, @); - ierakstu skaits viena lappuse.

8. Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

9. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot lomas nosaukumu. Ja pieprasijums ne-
izdotas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta, parada 3. pazi-
nojumau.

Izvade

Izvades datu merkis ir speles lomu saraksta datu izvadiSana.

1

. Vardnica - nosaukumi - simbolu virknes.

Paz

inojumi
k)

1

w

. Darbiba nav autorizeta!
. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

. Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!

. Pec jusu meklesanas uzvednes netika atrasts neviens lietotajs!

2.59. tabula Lomas darbibu parskats
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Funkcijas nosaukums

Lomas darbibu parskats

Funkcijas identifikators

SLMF03

Ievads

Funkcijas merkis ir izvadit visas darbibas, kuras var izpildit attieciga loma.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

2. Sagatavo datubazes viens pret daudz pieprasijumu no speles lomas tabulas uz

lomas darbibas tabulu.

3. Sagatavo pieprasijuma lauku sarakstu. Saraksta pamata ir lomas nosaukums,

darbibas nosaukums, vai darbiba ir tuliteja.

4. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja
pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta,

parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir speles lomas darbibas datu izvadisana.

1. Vardnica - lomas nosaukums - simbolu virkne, virkne - lomas darbibas nosau-

kums - simbolu virkne, vai lomas darbiba ir tuliteja - karodzins.

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizeta!
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

3. Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!
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2.60. tabula Jaunas lomas izveidosana

Funkcijas nosaukums

Jaunas lomas izveidoSana

Funkcijas identifikators

SLMF04

TIevads

Funkcijas merkis ir izveidot speles lomu. Ievades dati tiek sanemti no maksas lieto-

tajiem un administratoriem pieejamas veidlapas.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu Iidz 64 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises.
2. Apraksts - simbolu virkne ar garumu Iidz 2048 simboliem.
3. Neobligatie parametri:
4. Maksimali pielaujamais skaits spele - nenegativs skaitlis, nokluseta vertiba - 1.
5. Vai var tikt mafijas noslepkavots - karodzins, nokluseta vertiba - patiess.

6. Lomas darbibas nosaukums - virkne - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simbo-

liem, kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, defises.
7. Vai lomas darbiba ir tuliteja - virkne - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.
Administratoram specifiskie ievaddati:

1. Vai ir lietotaju izveidota - karodzins, nokluseta vertiba - patiess.

Apstrade

1. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neaiz-

pilditajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pie-
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laujamos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad

parada 7. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

Parbauda, vai nosaukums, apraksts un darbibas nosaukums, ja ievadits, nepar-
sniedz noteikto garumu. Ja parsniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru

sarakstu un parada 2. pazinojumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.

Ja ir ievadits maksimali pielaujamais skaits spele parametrs, parbauda, vai

skaitlis ir nenegativs, citadi parada 6. pazinojumu.

Ja ir ievadits(/-i) lomas darbibas nosaukums(/-i), tad izveidot daudz pret daudz

attiecibu tabulu starp speles lomas un lomas darbibas tabulam.

Ja lietotajs nav administrators, iestatit nokluseto vertibu “vai ir lietotaju izvei-

dota” uz patiess.

Megina sameklet datubaze speles lomu ar ievadito nosaukumu. Ja tads pastav,

tad parada 3. pazinojumu.

Jaunas speles lomas dati tiek ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana notiek, paradit

4. pazinojumu, citadi paradit 5. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles loma ir veiksmigi saglabata.

1.

Lomas izveidosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1

Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-1)!

. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!

Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!
Uzstadijumi veiksmigi saglabati!

Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!
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6. Skaitlim jabut nenegativam! Meginiet velreiz!

7. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!

2.61. tabula Lomas redigesana

Funkcijas nosaukums

Lomas redigesana

Funkcijas identifikators

SLMF05

Ievads

Funkcijas merkis ir rediget speles lomas.

Ievade

Ievades dati tick sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-
lapas.

Obligatie parametri:

1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no konteksta

speles loma, kas tiek redigets, iegutais identifikators.

2. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.
3. Apraksts - simbolu virkne ar garumu Iidz 2048 simboliem.
Neobligatie parametri:
1. Maksimali pielaujamais skaits spele - nenegativs skaitlis.
2. Vai var tikt mafijas noslepkavots - karodzins.

3. Lomas darbibas nosaukums - virkne - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simbo-

liem, kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, defises.

4. Vai lomas darbiba ir tuliteja - virkne - karodzins.
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Administratoram specifiskie ievaddati:

1. Vai ir lietotaju izveidota - karodzins.

Apstrade

1. Jalietotajs nav administrators vai lietotaja identifikators, nesakrit ar nesakrit ar

lietotaja identifikatoru, kurs izveidoja doto speles lomu, paradit 6. pazinojumu.
2. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitajiem laukiem.

3. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pie-
laujamos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad

parada 8. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

4. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, ieglist sarakstu ar neaiz-

pilditajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

5. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja par-
sniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazino-

jumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.

6. Parbauda, vai maksimali pielaujamais skaits spele ir nenegativs skaitlis. Ja nav,

tad parada 7. pazinojumu.

7. Ja tika iesniegts atskirigs nosaukums, megina sameklet datubaze lomu ar ieva-

dito nosaukumu. Ja tada pastav, tad parada 3. pazinojumu.
8. Ieprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

9. Speles uzstadijumu sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek

ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana nenotiek, paradit 5. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles loma ir veiksmigi redigeta.

1. Lomas redigesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi
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1. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts| netika aizpildits (/-i)!

2. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!
3. Loma ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet velreiz!
4. Loma veiksmigi saglabati!
5. Lomas redigesana nav veiksmiga!
6. Darbiba nav autorizeta!
7. Skaitlim jabut nenegativam! Meginiet velreiz!

8. [Parametra nosaukums| nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!

2.62. tabula Lomas dzeSana

Funkcijas nosaukums

Lomas dzesana

Funkcijas identifikators

SLMF06

Ievads

Funkcijas merkis ir neatgriezeniski dzest speles lomu.

Ievade

Ievades dati tick sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-

lapas. Obligatie parametri:

1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotajs, kurs izveidoja doto lomu, paradit

1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai loma ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada 2. pa-
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zinojumu.

3. Visas speles lomas un lomas darbibas daudz pret daudz starptabulas izdzes. Ja

izdzesana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

4. Speles lomas ierakstu izdzes. Ja izdzesana ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu.

Ja izdzesana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt speles lomas dzesanas stavokli.

1. Speles lomas dzeSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizetal

[\]

. Tada speles loma nav atrasta! Meginiet velreiz!

w

. Speles loma ir veiksmigi izdzesta!

W

. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!
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2.2.12. Speles uzstadijumu modulis

Spéles
uzstadijumu
parskats

——Spéles uzstadijumu parskatu filtra dati Spéles uzstadijumu dati

Atlastto speles uzstadijumu dati

Astlasito speles uzstadijuma Sp-¢les uzstadijumu

uzstadijumu lomu dati lomu dati
Administrators —*| Spéles uzstadijumu
Jauna speles Jaunu speles datubaze
uzstadijuma dati uzstadijuma | _uzstadijumu dati

\‘-‘_\_‘_‘—-—-_

izveidosana

Maksas lietotajs

Speles
uzstadijuma
redigésana

Spéles uzstadijumu
redigétie dati

Registrets
lictotajs Spéles uzstadijumu
redigétie dati

Spéles uzstadijumu
identifikacijas dati

Speles
uzstadijuma
dz&Sana

| Spéles uzstadijumu
identifikacijas dati

2.12. att. Speles uzstadijumu modula 2. Iimena DPD

2.63. tabula Speles uzstadijumu parskats

Funkcijas nosaukums

Speles uzstadijumu parskats

Funkcijas identifikators

SUMFO01

Ievads

Funkcijas merkis ir sniegt parskatu par speles uzstadijumiem.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.
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Apstrade

1. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.
2. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles uzstadijumu tabulas.
3. Pieprasijumam pievieno atlasiSsanu pec speles uzstadijuma identifikatora.

4. Sagatavo pieprasijumu lauku sarakstu. Saraksta pamata ir nosaukums, ap-

raksts, vai ir pamata, vai ir aktivs, izveidosanas laiks.

5. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja
pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles uzstadijums netika

atrasts, parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir speles virtualas istabas uzstadijumu datu izvadiSana.

1. Vardnica - nosaukums - simbolu virkne, apraksts - simbolu virkne, ir pamata
- karodzins, ir aktivs - karodzins, izveidoSanas laiks - datums formatets ka

simbolu virkne

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizeta!
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

3. Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meginiet velreiz!

2.64. tabula Speles uzstadijuma lomu parskats

Funkcijas nosaukums

Speles uzstadijuma lomu parskats

Funkcijas identifikators

SUMF02

TIevads

Funkcijas merkis ir sniegt parskatu par speles uzstadijumu lomam.
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Ievade

Obligatie parametri:

1.

Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1.

10.

Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles uzstadijumu tabulas.

Pieprasijumam pievieno atlasisanu pec speles uzstadijuma identifikatora.

Sagatavo pieprasijumu lauku sarakstu. Saraksta pamata ir speles uzstadijumu

lomu nosaukumi.

Pieprasa ierakstu saskaitiSsanu, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja rezul-

tatu skaits ir 0, tad parada 4. pazinojumu.

Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), Q - rezultatu skaits, @ -

ierakstu skaits viena lappuse.

Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu,

tad turpmak lappuses numurs bus 1.

Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N — 1) = @, kur O - nobide; N -
lappuses numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.

Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja
pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles uzstadijums netika

atrasts, parada 3. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir speles virtualas istabas uzstadijumu datu izvadisana.

1.

Vardnica - lomas nosaukums - simbolu virkne.

Pazinojumi
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1. Darbiba nav autorizeta!
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

3. Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meginiet velreiz

2.65. tabula Jauna speles uzstadijuma izveidosana

Funkcijas nosaukums

Jauna speles uzstadijuma izveidosana

Funkcijas identifikators

SUMF03

Ievads

Funkcijas merkis ir izveidot speles virtualas istabas uzstadijumus, turpmakai izman-

tosanai spele.

Ievade

Ievades dati tick sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-
lapas.

Obligatie parametri:

1. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 128 simboliem, kas var saturet

burtciparu simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

2. Apraksts - simbolu virkne ar garumu Iidz 2048 simboliem.

Apstrade

1. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegtist sarakstu ar neaiz-

pilditajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pie-
laujamos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad

parada 6. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

3. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja par-

sniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazino-
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jumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.

4. Megina sameklet datubaze uzstadijumus ar ievadito nosaukumu. Ja tads pastav,

tad parada 3. pazinojumu.

5. Jaunas speles uzstadijumi dati tiek ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana notiek,

paradit 4. pazinojumu, citadi paradit 5. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles uzstadijumi ir veiksmigi saglabati.

1. Uzstadijumu izveidoSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

2. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!

3. Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!
4. Uzstadijumi veiksmigi saglabati!
5. Sistemas iekseja kluda!l Meginiet velreiz!

6. [Parametra nosaukums| nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!

2.66. tabula Speles uzstadijuma redigesana

Funkcijas nosaukums

Speles uzstadijuma redigesana

Funkcijas identifikators

SUMF04

Ievads
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Funkcijas merkis ir rediget speles virtualas istabas uzstadijumus.

Ievade

Ievades dati tiek sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-

lapas.

Obligatie parametri:

Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no

konteksta speles uzstadijumu, kas tiek redigets, iegutais identifikators.

Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 128 simboliem, kas var saturet

burtciparu simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

Apraksts - simbolu virkne ar garumu lIidz 2048 simboliem.

Administratoram specifiskie ievaddati:

1. Vai ir pamata - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.

2. Izveidosanas laiks - datums formatets ka simbolu virkne, nokluseta vertiba -
tagadejais laiks.

Apstrade

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotaja identifikators, nesakrit ar nesakrit
ar lietotaja identifikatoru, kurs izveidoja doto speles uzstadijumu, paradit 6.
pazinojumu.

2. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitajiem laukiem.

3. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neaiz-
pilditajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

4. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pie-
laujamos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad
parada 9. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

5. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja par-

sniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazino-

jumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.
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6. Ja tika iesniegts atskirigs nosaukums, megina sameklet datubaze uzstadijumus
ar ievadito nosaukumu. Ja tads pastav, tad parada 3. pazinojumu.

7. leprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

8. Ja lietotajs ir administrators, parbauda, vai datumam ir korekts formats. Ja
nav, parada 7. pazinojumu. Parbauda, vai datums ir pagatne vai tagad. Ja
datums ir nakotne, parada 8. pazinojumu. Sagatavotiem datiem pievieno ad-
ministratoriem specifiskas.

9. Speles uzstadijumu sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek
ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana nenotiek, paradit 5. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt speles uzstadijumu redigesanas stavokli.

1.

Speles uzstadijumu redigeSanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu sta-

vokli.

Pazinojumi

1

Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-1)!

[Parametra nosaukums] nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo sim-

bolu skaits]!

Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!

Uzstadijumi veiksmigi saglabati!

. Speles uzstadijumu redigesana nav veiksmiga!

Darbiba nav autorizetal
Nekorekts datums! Datuma formats: [nepiecieSamais datuma formats|.
Izveidosanas datums nedrikst but nakotne!

[Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto sim-

bolu saraksts]!
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2.67. tabula Speles uzstadijuma dzesana

Funkcijas nosaukums

Speles uzstadijuma dzeSana

Funkcijas identifikators

SUMF05

TIevads

Funkcijas merkis ir neatgriezeniski dzest speles virtualas istabas uzstadijumus.

Ievade

Obligatie parametri:

1. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotajs, kurs izveidoja dotos uzstadijumus,

paradit 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai uzstadijumi ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada

2. pazinojumu.
3. Parbauda, vai uzstadijums paslaik ir aktivs. Ja ir, parada 3. pazinojumu.

4. Uzstadijumu ierakstu izdzes. Ja izdzesana ir veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

Ja izdzeSana nav veiksmiga, parada 5. pazinojumu.

Izvade

Izvades datu merkis ir noteikt speles uzstadijumu dzesanas stavokli.

1. Speles uzstadijumu dzesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi

1. Darbiba nav autorizeta!
2. Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meginiet velreiz!

3. Speles uzstadijumi paslaik tiek izmantoti. Meginiet velreiz velak.
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4. Speles uzstadijumi ir veiksmigi izdzesti!

5. Sistemas iekseja kluda!l Meginiet velreiz!

2.3. Nefunkcionalas prasibas

2.3.1. Veiktspejas prasibas

2.3.1.1. Statiska veiktspeja

Uz statisko veiktspeju ir sekojosas prasibas:

o Normala sistemas darbiba vismaz 500 lietotajiem paraleli.

« Normala sistemas darbiba ar vismaz 40 paralelam speles instancem.

2.3.1.2. Dinamiska veiktspeja

Uz dinamisko veiktspeju ir sekojosas prasibas:

o Sistemai ir janodrosina, ka 95% no diena veiktajiem pieprasijumiem tiek izpilditi uz

servera ne ilgak ka 5 sekundes.
o Darbibam speles procesa jaizpildas ne ilgak ka 3 sekundes.

o Darbspejas laiks ir vismaz 99,4% no visa laika.

2.3.2. Atributi

2.3.2.1. Izmantojamiba

Uz sistemas izmantojamibu ir sekojosas prasibas:

e 90% jaunu lietotaju jaspej lietot visas tiem pieejamas funkcijas bez palidzibas.

 Sistemai jaatbalsta reagejoss noformejums - japielagojas dazadiem ekranu izmeriem.
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Saskarnem jabut adaptetam gan prieks ainavas, gan portreta orientacijas.

Teksta fonta izmeram datoru ekraniem jabut vismaz 14 pikseliem, labas salasamibas
nodrosinasanai.
Visam funkcijam palidzibas zinojumi pieejami anglu un latviesu valoda.

Sistemai ir janodrosina, ka lietotajam pirms datu dzesanas tiek pieprasits darbibu

apstiprinat.

Izveidota piekluves programmsaskarnes (API) integracija ar arejiem pakalpoju-

miem: maksajumu apstradataja un makona balstits e-pasta pakalpojumu sniedzejs.

Lapas kodejuma jaizmanto funkcijas un tehnologijas, kas tiek atbalstitas visas izpla-
titajas timekla parlukprogrammas, nodrosinot piekluvi sistemai no dazadam opere-

tajsistemam.

2.3.2.2. Merogojamiba

Sistemai jabut paredzetai gan vertikalai, gan horizontalai merogosanai. Inkremen-

talai slodzes izmainai ir pielietojama vertikala merogosana. Savukart, kardinalai slodzes

izmainai ir pielietojama horizontala merogosana. Horizontalalas merogosanas vienkarso-

sanai funkcionalitate tiks sadalijuma pakalpojumu komponentes.

2.3.2.3. Drosiba

Sistemas drosibas atributi ir kategorizeti saraksta:

o Autentifikacija:

— Paroles tiek glabatas Sifreta formata, pirms sifreSanas, tam pievieno sali.
— Sals tiek saglabats teksta formata pie lietotaja ieraksta.

— Paroles atiestatiSanai tiek izmantots markieris ar deriguma terminu, generets

ar jaucejfunkciju.

o Autorizacija:

109



— Sistema ir jarealize uz lomu bazeta piekluve, kas nosaka noteiktas darbibas

noteiktam sistemas lietotaju grupam.

— Autorizacijas parbaude gan prieksgala saskarne, gan aizmugursistema.

Datu aizsardziba:

— Paroles, maksajuma informacijas un citu ierobezotas piekluves datu Sifresana,

tos glabajot un sutot.

— Sistemai nav jaglaba dati, kas nav nepieciesami sistemas darbibai.

Sesiju parvalde:

— Izmanto tikai HTTP sikdatnes.
— Sesijas noildzes izmantosana.

— Sesijas atpaziSana tiek realizeta, izmantojot sikdatnes.

Ievades parbaude un dezinficesana:
— Aizsardziba pret SQL injekcijam, komandu injekcijam un citiem injekciju vei-
diem.
— Visu arejo pieprasijumu dati ir valideti un sanitizeti, ja nepieciesams.

— leviesiet pareizu validaciju visiem lietotaja ievaditajiem datiem un visiem da-

tiem, kas sanemti no arejam sistemam.

Aizsardziba pret timekla apdraudejumiem:

— Aizsardziba pret CSRF) uzbrukumiem ar CSRF markiera izmantosanu.

— Aizsardziba pret starpvietnu-skriptosanas (XSS) uzbrukumiem.

Kludu apstrade:

— Kludu pazinojumi neatklaj ierobezotas ierobezotas piekluves informaciju.

— Kludu pazinojumi ir pielagoti lietotaju grupai - sistemas lietotaji, kas nepie-
der administratoru grupai, neredz ar sistemas ieksejiem komponentiem saistito

informaciju, piemeram, datubazes klumes.
« APL:

— API markieru izmantosana, iznemot publiski pieejamos API galapunktos.
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— API pieprasijumu ierobezojums laika (vienam lietotajam un vienai IP adresei).

— Visu API pieprasijumu ievades validacija un sanitizeSana, ja nepiecieSams.
« Datnu augsupladesana:

— Datnes, kas tiek augsupladetas, tiek analizetas pret launaturu pirms uzglaba-

Sanas.

— Datnu lielums un datu tips tiek validets.
o Rezerves kopesana:

— Rezerves kopijas izveidoSanai janotiek noteikta laika perioda automatiski lo-

kala glabatuve.

— Automatizeta procedura sistemas datu atjaunosanai, datu zaudesanas vai bo-

jajumu gadijuma.
e Darbibu zurnals:

— Darbibu zurnala uzturesana.
— Darbibu Zurnals nesatur ierobezotas piekluves informaciju.

— Darbibu zurnala rezerves kopesana atseviski no pamata rezerves kopijam.

2.3.2.4. Uzturamiba

Pret sistemas izstradajamo programmaturas uzturamibu tiek izvirzitas sekojosas

prasibas:
o Ciklomatiska sarezgitiba neparsniedz 10.
o API dokumentacijas parklajumam jabut vismaz 80%.
o Koda testesanas parklajumam jabut vismaz 70%.

o Programmatura ir realizeta automatiska vairs nevajadzigo datu izdzesana diska vie-

tas atbrivosanai, piemeram, darbibas speles, kas notikusas pirms 840h (5 nedelam).
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2.3.2.5. Parnesamiba

Sistemas programmatura ir jarealize migracijas skripti, kas nodrosina strukturetu
datu glabasanu parnesanas laika, datu dublesanu un genere kontrolsummas datu integri-
tatei. Pec sistemas migracijas ir jabut realizetiem datu parbaudes skriptiem, datu integ-
ritates parbaudei.

2.3.3. Projekta ierobezojumi

2.3.3.1. Intelektuala 1pasuma tiesibas

Projekta jaievero autortiesibu un precu zimju likumi. Lai izvairitos no juridiskam

problemam, ir jasanem atbilstosas atlaujas un licences par spelu aktiviem (assets).

2.3.3.2. Atbilstiba standartiem

Saja sadala ir izklastiti galvenie standarti, ka prasibam sistemai ir jaatbilst, lai

nodrosinatu robustumu, uzticamibu un lietotaju tiesibu un ceribu ieverosanu.

2.3.3.2.1. Datu privatuma atbilstiba

Sistemai ir jaatbilst datu aizsardzibas noteikumiem, tostarp visparigajai datu aiz-
sardzibas regulai (GDPR - General Data Protection Regulation). Ir butiski noteikt visap-

tverosu datu apstrades praksi, lai nodrosinatu lietotaju datu konfidencialitati un drosibu.

2.3.3.2.2. Pieejamibas standarti

Lai nodrosinatu vienlidzigu piekluvi visiem lietotajiem, sistemai jaatbilst timekla
satura pieejamibas vadlinijam (WCAG - Web Content Accessibility Guidelines) attieci-
ba uz timekla pieejamibu. Jaapsver lokalizacijas un ieklausanas iespejas, lai pielagotos

dazadam auditorijam.
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2.3.3.2.3. Drosibas standarti

Jaievies stingri drosibas pasakumi, ieverojot nozares paraugpraksi, piemeram, atver-
to lietojumprogrammu drosibas projektu visa pasaule (OWASP - Open Worldwide Ap-
plication Security Project), lai pasargatu no biezi sastopamam timekla ievainojamibam.

Datu aizsardzibai jaizmanto Sifresanas protokoli.

2.3.3.3. Aparaturas ierobezojumi

2.3.3.3.1. Atbalstitas ierices

Sistemai jabut saderigai ar dazadam iericem, tostarp galddatoriem, klepjdatoriem,
viedtalruniem un plansetdatoriem. Lai nodrosinatu netraucetu spelesanu, janosaka mini-

malas aparaturas prasibas.

2.3.3.3.2. Serveris un mitinasana

Uz servera, kura tiek mitinata sistema, jabut pieejamam Docker programmaturas
atbalstam, lai standartizetu programmaturas izvietosanu razosanas vide un razosanas

vides simulesanai un atvieglotai tehnologiju versiju sinhronizacijai ar izstrades vidi.

2.3.4. Arejas saskarnes prasibas

2.3.4.1. Lietotaja saskarne

Sistemas “MAFIJA” vietne piedava atbalstu plasam spektram ekrana formatu un
izmeriem, nodrosinot elastigu un reaktivu dizainu, kas pielagojas lietotaja ierices un ek-
rana izmeram. Tas ietver, bet nav ierobezots ar sekojosiem prasitajiem ekrana formatiem

un attiectbam:
» Atbalstamas ekrana attiecibas (platums:augstums): 16:9; 4:3; 1:1; 3:2; 21:9;
o Atbalstamie ekranu izmeri (Mobilas ierices):
— Mazie mobilie ekrani (maksimali 360 pikselu plati): Piemeram, [Phone 5 un
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lidzgi.
— Parastie mobilie ekrani (maksimali 414 pikselu plati): Piemeram, [Phone 6/7/8
un daudzi Android telefoni.
— Plasie mobilie ekrani (maksimali 768 pikselu plati): Piemeram, dazi plansetda-
tori un lieli mobilo iericu ekrani.
» Atbalstamie ekranu izmeri (Plansetdatori):
— Mazie plansetdatoru ekrani (maksimali 768 pikselu plats): Piemeram, 7 collu
plansetdatori.
— Parastie plansetdatoru ekrani (maksimali 1024 pikselu plats): Piemeram, 10
collu plansetdatori.
 Atbalstamie ekranu izmeri (Datori):
— Mazie datoru ekrani (maksimali 1280 pikselu plats): Piemeram, dazi nelieli
datoru ekrani.
— Parastie datoru ekrani (maksimali 1440 pikselu plats): Parastie datoru ekrani
ar videju izskirtspeju.
— Lielie datoru ekrani (maksimali 1920 pikselu plats): Plasi lietoti augstas iz-
skirtspejas datoru ekrani.

— Loti lielie datoru ekrani (lielaki par 1920 pikseliem): Piemeram, 4K ekrani un

daudzi datoru monitori.

Grafiska izkartojuma pielagosanai paredzets izmantot sekojosos ekrana izmera pre-

cizejumu punktus:

360px - maziem mobilajiem ekraniem.

768px - plasiem mobilajiem ekraniem un maziem plansetdatoru ekraniem.

1024px - parastiem plansetdatoriem un maziem datoru ekraniem.

1440px - lieliem datoru ekraniem.

1920px - loti lieliem un augstas izskirtspejas datoru ekraniem.
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Lietotaja saskarne piedava pielagotu izkartojumu un saturu, kas pilniba atbilst kon-
kretam ekrana formatam un izmeram. Teksta izvietojums ir optimizets atbilstosi ekrana
izmeram, izmantojot precizi pielagojamu fonta izmeru un stilu, lai nodrosinatu ertu lasi-
sanu. Lietotne var ieklaut teksta formatejuma klasta, bet nav ierobezota ar aprakstitiem

teksta elementu noformejumiem (skat. 2.68. tab.).

2.68. tabula Teksta elementu noformejuma specifikacija

Teksta ele- | Izmers Svars Stils Cits

menta klase

H1: Galvenais | vismaz 36px Bold Regulars Var izman-
virsraksts (treknraksts) tot  atskirigu
krasu, lai iz

celtu no citiem

virsrakstiem.
H2: Apaksvir- | vismaz 24px Bold Regulars Var izmantot
sraksti (treknraksts) atskirigu  kra-

su, lai izceltu

no pamata
teksta.
H3: Sekunda- | 20px Semi- Regulars Var izman-
rie virsraksti Bold (pus- tot  atskirigu
treknraksts) krasu.
H4: Apaksvir- | 18px Medium Regulars Izcelt ar atski-
sraksti (videjs rigu krasu.
treknraksts)
H5 16px Regulars (pa- | Regulars
rasts)
H5 16px Regulars (pa- | Regulars
rasts)
H6 14px Regulars (pa- | Regulars
rasts)

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Teksta  ele- | Izmers Svars Stils Cits
menta klase
Pamatteksts 16px Regulars (pa- | Regulars
rasts)
Saturteksts 14px Regulars (pa- | Regulars Var izmantot
rasts) sliprakstu,
lai  akcentetu
citatus val
1pasi teksta
fragmentus.
Citati un 1pasi | 16px Regulars (pa- | Italics Lai iezimetu ci-
akcenteti teksti rasts) (shpraksts) tatus vai 1pasi
akcentetu tek-
stus var izman-
tot shiprakstu.
Sarunas un ko- | 14px Regulars (pa- | Regulars
mentari rasts)
Standarta 16px Regulars (pa- | Regulars Izmantot kra-
saites rasts) sas un pasvit-
rojumu, lai iz-
celtu saites.
Apmekletas un | 16px Regulars (pa- | Regulars [zmantot
neapmekletas rasts) krasas un pa-
saites svitrojumu,
lai atskirtu

apmekletas un
neapmekletas

saites.

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Teksta  ele- | Izmers Svars Stils Cits
menta klase
Numuretas 16px Regulars (pa- | Regulars Izmantot atzi-
un nenumure- rasts) mes  (bullets)
tas saraksta val numuresa-
vienibas nas stilu.
Atzimes (bul- | 12px Regulars (pa- | Regulars
lets) rasts)
Tabulu teksts | 14px Regulars (pa- | Regulars
un tabulu rasts)
virsraksti
levades lauki 16px Regulars (pa- | Regulars
rasts)
Izveles rutinas | 12px Regulars (pa- | Regulars Var izman-
un radio pogas rasts) tot  atskirigu
krasu.
levades lauku
kladu zinojumi
Galvenas navi- | 18px Bold Regulars
gacijas saites (treknraksts)
Sanu  panela | 14px Regulars (pa- | Regulars

navigacijas

saites

rasts)

2.3.4.2. Sakaru saskarne

Visas ieksejas komponentes (pakalpojumi) komunice, izmantojot HTTPS (drosu

HTTP). Komunikacija ar arejo pakalpojumu sniedzeju API notiek, izmantojot HTTPS.
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3. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

3.1. Datu bazes projektejums

3.1.1. Datu bazes logiskais ER modelis

SpelesKonfiguracija

PK id
LomasNotikumi
nosaukums
(<| PK, FK1 speles loma
apraksts
PK,FK2 speles notikums 0
ir_pamata
ir_atlauts
AbonementaCena izveidosanas_laiks
1] PK i L0 FK |autors
cena
aktvizesanas_laiks -
pievienosanas_laiks Abonementastavoklis | SpeleskonfiguracijuLomas LomasDarbiba
PK id - PK.FKL speles konfiquraciiy L — H— ‘SpelesNotikums
< teksts [—1<{PK: FK2 speles loma . nosaukums PK [id
SpelesLomasDarbibas ir_nekaveioties nosaukums
—_——— (< PK, FK1 [speles loma
. Kontastavokiis SpelesLoma O proPec poeles lama nakts_pk
laksasAbonements , FK2 |lomas darbiba -
- K [id < PK [id E veids
PK
a teksts nosaukums LomasTrukums ir_redzams
o smne;‘m apralsts i J R izveidosanas_laiks
L] FK [stavokiis 1 Lo
. max_speletaju_skaits SpelesLomasTrukums nosaukums O<_ FK |lomas_darbiba |
sakuma_laiks Lietotajs. ie_pamata _\-O< PK, FK1[speles loma apraksts
periods P g ] ir_mafia PK, FK2 |lomas_trukums Bt
atteikuma_laiks. - L J
- seguards FK |atiels —
FK |[lietotajs epasts NotikumsletekmeSpeletaju |
L0 FK |abonementa_cena parole (O<| PK, FK1 [speletas
vards Tsiaba | PK, Fi2 |speles notikums |
uzvards O PK
Attels. O P [
5 dzimsanas_datums nosaukums v 7
EpastaApstiprinajums - ot PR i J SpeletajsizraisijaNotikumu
pastaApstipring) bio_info H PKlid [ speles_saksanas_laiks peletal g
K [id o— daines_adrese (O<| PK, FK1 |speletais
- izveidosanas_laiks - speles_beigsanas_laiks -
markeris pievienosanas_laiks PK, FK2 speles notikums. >
FK [attels to—1 - piekluves_kods
deriguma_termins
- FK |konta_stavoklis e vai_rada_miruso_lomu
| FK |epasta_apstiprinajums izveidosanas_laiks ‘SpeletajaDarbiba
FK_|paroles_atjaunosana
} paroles_a FK | stavoklis [ Ol PRFRE st
—_— L_0<i FK |speles_konti
OS_FK [speles konfiguracia | (< PK, FK2 |lomas_darbiba
- 5 Speletajs
Atbilde | ( Iszina ] peletal
P [id
PK[id P [id
[ ir_noslepkavots
K |raksta + teksts
ir_izbalsots
K |atbid . ir_mafijas_iszina -
—_— i izmainita ir_izslegts IstabasStavoklis
- redz_mafijas_sakarus -
FK |autors C » K id Bt
ir_akiivs ks
FK |istaba .
ParolesAtjaunosana FK_|speles_loma C

O PK i
markieris
deriguma_termins

3.1. att. Datu bazes logiskais ER modelis

3.1.2. Datu bazes tabulu apraksts

Datubazes tabulu lauku, datu tipi, lauka atributi - obligatums, noklusetas vertibas,
primara atslega, unikalitate - ir aprakstitas atseviskas tabulas (skat. 3.1. tab., 3.2. tab.,
3.3. tab., 3.4. tab., 3.5. tab., 3.6. tab., 3.7. tab., 3.8. tab., 3.10. tab., 3.11. tab., 3.12.
tab., 3.15. tab., 3.16. tab., 3.17. tab.)

Visam tabulam, VARCHAR un TEXT laukiem tiek lietots UTF8 kodejums.
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3.1. tabula LomasDarbiba

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERTALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Lomas darbibas no-
saukums
is_ nekavejoties BOOL DEFAULT FALSE, Vai lomas darbiba ir
NOT NULL tuliteja
3.2. tabula LomasTrukums
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Lomas trukuma no-
saukums
apraksts TEXT DEFAULT '', NOT Lomas trukuma ap-
NULL raksts
3.3. tabula Attels
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
datnes adrese VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Saglabata attela ad-
rese operetajsistema
pievienosanas_ laiks TIMESTAMP DEFAULT Laiks, kad  tika
CURRENT_TIMESTAMP, | izveidots/sagla-
NOT NULL bats dotais attels
datubaze
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3.4. tabula AbonementaCena

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts

id SERTALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors

cena DECIMAL(16,2) | DEFAULT O, NOT Abonementa  cena,

NULL, CHECK (cena

kuras garums var but

>= 0) lidz 16 simboliem un
tiek noapalots lidz 2
cipariem aiz komata
pievienosanas_ laiks TIMESTAMP DEFAULT Laiks, kad tika izvei-
CURRENT_TIMESTAMP, | dots/saglabats dota
NOT NULL cena datubaze
aktivizesanas laiks TIMESTAMP NOT NULL, CHECK Laiks, no kura $i ce-
(aktivizesanas_ na ir aktiva
laiks >=
pievienosanas_
laiks)
3.5. tabula ParolesAtjaunosana
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
markieris VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL | Generets markieris e-
pasta lietotaja paro-
les atjaunosanai
deriguma_ termins TIMESTAMP NOT NULL Laiks, Iidz kurams

paroles atjaunosana

ir iespejama
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3.6. tabula EpastaApstiprinajums

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERTALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
markieris VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Generets markieris e-
pasta lietotaja ap-
stiprinasanai
deriguma_ termins TIMESTAMP NOT NULL Laiks, Iidz kuram e-
pasta apstiprinasana
ir iespejama
3.7. tabula SpelesLoma
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERTALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Lomas nosaukums
apraksts TEXT DEFAULT '', NOT Lomas apraksts
NULL
max_ speletaju__ INT4 DEFAULT 1, NOT Maksimalais speleta-
skaits NULL, CHECK ju skaits spele ar do-
(max_speletaju_ to lomu
skaits > 0)
ir _pamata BOOL DEFAULT FALSE, Vai loma ir speles pa-
NOT NULL mata vai lietotaju iz-
veidots?
ir _mafija BOOL DEFAULT FALSE, Vai loma ir mafija?
NOT NULL
attels INT8 Lomas attels,

FOREING KEY uz
Attels tabulas id

kolonnu
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3.8. tabula KontaStavoklis

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
teksts VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Konta stavokla ap-
raksts
3.9. tabula AbonementaStavoklis
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
teksts VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Abonementa stavok-
la apraksts
3.10. tabula IstabasStavoklis
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
teksts VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Istabas stavokla ap-
raksts
3.11. tabula Lietotajs
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
segvards VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Lietotajvards
epasts VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Lietotaja e-pasts
parole VARCHAR(255) | NOT NULL Sifreta lietotaja pa-

role

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Lauks

Datu tips

Lauka atributi

Apraksts

vards

VARCHAR (255)

DEFAULT '', NOT
NULL

Lietotaja vards

uzvards

VARCHAR (255)

DEFAULT '', NOT
NULL

Lietotaja uzvards

dzimsanas datums

DATE

Lietotaja dzimsanas

datums

bio info

TEXT

DEFAULT '

Lietotaja  apraksts

par sevi

izveidosanas laiks

TIMESTAMP

NOT NULL, DEFAULT
CURRENT_TIMESTAMP

Laiks, kad  tika
izveidots/saglabats
dotais lietotajs

datubaze

attels

INT8

Lietotaja profila at-
télS, FOREING KEY uz
Attels tabulas id ko-

lonnu

konta stavoklis

INT8

Lietotaja konta sta-
voklis, FOREING KEY
uz  KontaStavoklis

tabulas id kolonnu

epasta_ apstiprinajums

INT8

Lietotaja e-pasta
apstiprinajums,

FOREING KEY uz
EpastaApstiprina-
jums  tabulas id

kolonnu

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
paroles_atjaunosana | INT8 Lietotaja paroles at-
jaunosana, FOREING
KEY uz ParolesAtjau-
nojana tabulas id ko-
lonnu
3.12. tabula SpelesKonfiguracija
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL | Konfiguracijas no-
saukums
apraksts TEXT DEFAULT '', NOT Konfiguracijas  ap-
NULL raksts
ir _pamata BOOL DEFAULT FALSE, Vai speles konfigura-
NOT NULL cijas ir speles pamata
vai lietotaju izveidots
izveidosanas laiks TIMESTAMP NOT NULL, DEFAULT | Laiks, kad dotais uz-
CURRENT _TIMESTAMP | stadijums tika izvei-
dots/saglabats datu-
baze
autors INT8 NOT NULL Konfiguracijas  au-

tors, FOREING KEY
uz Lietotajs tabulas

id kolonnu
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3.13. tabula Istaba

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Istabas Nosaukums
speles saksanas TIMESTAMP Laiks, kad spele sa-
laiks kas
speles_beigsanas TIMESTAMP Laiks, kad spele bei-
laiks dzas
stavoklis INTS8 NOT NULL Pasreizejais  speles
stavoklis, = FOREING
KEY uz IstabasSta-
voklis  tabulas id
kolonnu
piekluves kods CHAR(6) UNIQUE Unikals istabas pie-
kluves kods, 6 lielie
burtcipari
vai_rada_ miruso_ BOOL DEFAULT FALSE, Vai pec speletaja na-
lomu NOT NULL ves var atklat vina
lomu?
izveidosanas_laiks TIMESTAMP DEFAULT Laiks, kad dota spe-
CURRENT_TIMESTAMP, | les istaba tika izvei-
NOT NULL dota/saglabata datu-
baze
speles_ konfiguracija INT8 NOT NULL Speles  uzstadijumi,

kurus izmanto dota
istaba, FOREING KEY
uz  SpelesKonfigu-
racija  tabulas id

kolonnu
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3.14. tabula SpelesNotikums

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERTALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Notikuma nosau-
kums
nakts pk INT2 DEFAULT 0, NOT Speles nakts pec kar-
NULL, CHECK tas
(nakts_pk >=
0)
ir redzams BOOL DEFAULT FALSE, Vai  notikums ir
NOT NULL redzams speletajiem
procesa laika?
izveidosanas laiks TIMESTAMP NOT NULL, DEFAULT | Laiks, kad dotais
CURRENT_TIMESTAMP | speles notikums tika
izveidots/saglabats
datubaze
3.15. tabula Speletajs
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
nosaukums VARCHAR(255) | UNIQUE, NOT NULL Notikuma nosau-
kums
ir_noslepkavots BOOL DEFAULT FALSE, Vai dotais speletajs
NOT NULL ir noslepkavots?
ir_izbalsots BOOL DEFAULT FALSE, Vai dotais speletajs
NOT NULL ir izbalsots?
ir_izslegts BOOL DEFAULT FALSE, Vai dotais speletajs

NOT NULL

ir izslegts?

Turpinajums nakamaja lapa

126




Turpinajums no ieprieksejas lapas

Lauks

Datu tips

Lauka atributi

Apraksts

ir _aktivs

BOOL

DEFAULT TRUE, NOT
NULL

Vai dotais speletajs

ir aktivs?

redz_mafijas sakarus

BOOL

DEFAULT FALSE,
NOT NULL

Vai dotais speletajs
ir redz mafijas saka-

rus?

istaba

INT8

Istaba, kura spele

dotais speletajs,
FOREING KEY uz
Istaba tabulas id

kolonnu

speles_ loma

INT8

NOT NULL

Loma, kuru spele

dotais speletajs,
FOREING KEY uz
SpelesLoma tabulas

id kolonnu

3.16. tabula MaksasAbonements

Lauks

Datu tips

Lauka atributi

Apraksts

id

SERIALS8

PRIMARY KEY, NOT
NULL

Unikalais identifika-

tors

stripe_id

VARCHAR (255)

UNIQUE, NOT NULL

Unikalais identifika-
tors, kurs tiek ieguts
no maksajuma proce-

sora klienta - Stripe

stavoklis

INT8

NOT NULL

Abonementa sta-
voklis, FOREING KEY
uz  AbonementaS-
tavoklis tabulas id

kolonnu

Turpinajums nakamaja lapa
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https://stripe.com

Turpinajums no ieprieksejas lapas

Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
sakuma_ laiks TIMESTAMP NOT NULL, DEFAULT | Laiks, kad abone-
CURRENT_TIMESTAMP | ments ir aktivizets
periods INTERVAL NOT NULL Laika periods dienas,
cik ilgi abonements ir
aktivs
atteikums_ laiks TIMESTAMP Laiks, kad lietotajs
atteicas no abone-
menta
lietotajs INTS8 NOT NULL Abonementa  lieto-
tajs, FOREING KEY
uz Lietotajs tabulas
id kolonnu
abonementa cena INT8 NOT NULL Abonementa  cena,
FOREING KEY uz
AbonementaCena
tabulas id kolonnu
3.17. tabula Iszina
Lauks Datu tips Lauka atributi Apraksts
id SERIALS PRIMARY KEY, NOT Unikalais identifika-
NULL tors
teksts TEXT NOT NULL Iszinas teksts
if mafijas iszina BOOL DEFAULT FALSE, Vai 1szinas sutitajs ir
NOT NULL mafija?
ir izmainita BOOL DEFAULT FALSE, Vai 1szinas saturs ir

NOT NULL

izmainits?

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Lauks

Datu tips

Lauka atributi

Apraksts

autors

INT8

NOT NULL

Iszinas sutitajs,
FOREING KEY uz
Lietotajs tabulas id

kolonnu
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