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ANOTACIJA

Sociala lomu spele “Mafija” ir plasi pazistama. Ta ir pieejama vairakos paveidos
un formatos, ka ari piedava neierobezotu skaitu konfiguraciju un lomu. Speletaju er-
tibai tiek piedavats lietotnes formats, kas ietver noradijumus, informejot lietotaju par
pieejamajam iespejam, un skaidrojumus, aprakstot speles elementus un saskarni, ar mer-
ki vienkarsot tas spelesanu. Tirgus izpete apliecina, ka ir pieejami vairaki, nepilnvertigi
risinajumi. Programmaturas prasibu specifikacija apraksta sistemas pamatprasibas ar
papildus funkcionalitati, tostarp lomu klasta papildinasanu, speles konfiguraciju izveidi,
ka ar1 priviligeta lietotaja stavokli (maksas lietotaja), izmantojot abonementa balstitu
maksajumu sistemu.

Atslegvardi: Mafijas spele, sistemas prasibas, specifikacijas dokuments, program-
maturas uzlabosana, lomu speles mehanika, vienkarsota spelesana, organizatoriski risina-
jumi, programmaturas prasibu specifikacija, lietotaju veidots saturs, abonamenta maksa-

jumi, maksas lietotajs.



ABSTRACT

The social role-playing game “Mafia” is widely known. It is available in various
versions and formats, offering an unlimited number of configurations and roles. For the
convenience of players, there is an application format that includes instructions, infor-
ming the user about available options, and explanations describing the game’s elements
and interface, to simplify its play. Market research confirms that several incomplete
solutions are available. The software requirements specification describes the system’s
basic requirements with additional functionality, including expanding the range of ro-
les, creating game configurations, and a privileged user status (premium user) using a
subscription-based payment system.

Keywords: Mafia game, system requirements, specification document, software im-
provement, role-playing mechanics, simplified gameplay, organizational solutions, softwa-
re requirements specification, user-generated content, subscription payments, premium

user.
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IEVADS

Noluks

St dokumenta merkis ir raksturot tiessaistes platformas “MAFIJA” programmaturas
prasibas. Sistema ir paredzeta individualiem lietotajiem, kuru intereses ir iesaistities

savstarpeja sociala aktivitate lomu speles formata.

Darbibas sfera

Platforma “MAFIJA” atdarina pazistamu lomu speli, kas ir sociala galda spele ar
dedukcijas elementiem. Spele piedalas individi - Speletaji, kas sadaliti vairakas grupas un
tajas ietvertas lomas. Lomu grupa “Ciems” lomas “ledzivotajs” ietvaros censas izdibinat
kuri ir lomu grupas “Mafija” locekli. Mafijas merkis ir radit haosu ciema iedzivotaju vidu
un pakapeniski izslegt ciema iedzivotajus no speles, izmantojot strategisku manipulaciju
vai spele paredzetas lomas darbibas. Speletaji, kuri nav ietverti ne “Ciems”, ne “Mafija”
lomu grupa censas sasniegt tiem iedalitas lomas darbibas merki. Tikai mafijai ir infor-
macija par to, kuri no speletaju loka pieder “Mafija” lomu grupai. Katram speletajam
jaizmanto individuala ierice, kas nodrosina iespeju pieslegties timeklim, lai pieteikties
platforma, pievienotos konkretajai spelei un piedalitos taja.

Katra speletaja ierice speles sesijas laika tiek paradita individuala informacija par
iedalito lomu un ar to saistitajam, pieejamajam darbibam, kuru nav paredzets vai atlauts
radit citiem speletajiem. Platformas vizuala saskarne ietver informaciju par speles aktualo
stavokli, precizak, fazi (diena / nakts), speles ilgumu, palikuso speletaju skaitu un citiem
speli raksturojosiem faktoriem.

Speletaja darbibu klasts ir atkarigas no iedalitas lomas un aktuala speles stavokla.
Speles organizatoram (maksas lietotajam) ir iespeja izveidot virtualu telpu un pielagot tas
iestatijumus, lai organizetu speli vai mainitu to uzstadijumu, kas ietver noteiktas lomas,
ka art mainit un veidot jaunas lomas.

Katram speletajam tiek nodrosinata sihnronizeta informacija par speles tekoso sta-
vokli un pieejamajam darbibam, tai skaita, pazinojumi par speles stavokla izmainam.

Arpus speles sesijas, lietotajiem ir pieejams spelu istabu saraksts, kas var ietvert

gan atklatas, gan privatas virtualas spelu telpas, statistikas parskats, kura aplukojama



statistika par jau izspeletajam spelem, un lietotaja profils, kura var rediget lietotaja rak-

sturojoso informaciju.

Saistiba ar citiem dokumentiem

PPS ir izstradata, ieverojot LVS 68:1996 “Programmaturas prasibu specifikacijas
celvedis” un LVS 72:1996 “Ieteicama prakse programmatiiras projektejuma aprakstisanai”

standarta prasibas.

Parskats

Dokumenta ievads satur ievadinformaciju: dokumenta noluku, izstradajamas prog-
rammaturas, visparigu programmaturas noluku un funkcijas, saistibu ar citiem dokumen-
tiem, kuru prasibas tika izmantotas dokumenta izstradasanas gaita un parskatu par doku-
menta dalu saturu ar skaidrojumu dokumenta organizaciju. Pirmaja nodala tiek aprakstiti
faktori, kas var ietekmet produktu un ta prasibas. Nodala tiek pamatota programmatu-
ras izstrades motivacija un noluks, aprakstitas produkta vieta citu sistemu perspektiva,
galvenas augsta limena darijjumprasibas, sistemas lietotaju grupu lomas un merki, ka ar1
tiek uzskaititi faktori, kas var ierobezot vai ietekmet PPS. Otraja nodala tiek noraditas
izstradajamas programmaturas konkretas prasibas, kas satur visu nepieciesamo program-
maturas projektejuma veidosanai. Ta ietver: datu bazes konceptualo modeli, funkcionalas
prasibas, kas apraksta sistemas funkciju sadalifjumu pa moduliem, arejas saskarnes pra-
sibas un sistemas visparcjas prasibas. Tresaja nodala tiek aprakstits projektejums, kas
ietver sistemas sastavdalu aprakstu turpmaka sistemas projektejuma atvieglosanai. No-
dala satur datu sistemas bazes projektejumu un daleju funkciju un lietotaju saskarnu

projektejumu.



APZIMEJUMU SARAKSTS

Abonements - uz noteiktu laiku par maksu pieskirtas papildus lietotaja iespejas;

Karodzins - Biula mainigais, i.e., mainigais, kas var but vai nu patiess vai nu nepa-
tiess;

PPS - programmaturas prasibu specifikacija;

ER modelis - entitasu saisu modelis (angl. entity relationship model);

DPD - datu plusmas diagramma,;

Speles istaba - lietotaju kopa, kas ir saistiti vienas speles ietvaros, i.e., speles instan-

ce;

Sistemas loma - sistemas lietotaju grupa ar noteiktam privilegijam;

Loma - speles loma, kam piemit noteiktas darbibas un trukumi;

Maksas siena - maksajums par lietotaju pieeju dalai no sistemas piedavatas funkcio-
nalitates;

Speletajs - lietotaja ieraksts vienas virtualas istabas konteksta.



1. VISPAREJAIS APRAKSTS

1.1. Esosa stavokla apraksts

Tirgu pastav vairakas platformas un citi programmaturas formati, piemeram, lie-
totnes, kas piedava dazadas lomu spelu variacijas, to skaita, “Warewolf online”, “Town
of Salem”, “Mafia.gg”, “BeyondMafia” un “Mafia: The Game” un daudzi citi. Esosiem
risinajumiem ir vairakas problemas: maksas piekluve, parmerigs iespeju skaits, kas ir pie-
ejamas tikai par maksu, spele ir pieejama tikai uz mobila viedtalruna. “MAFIJA” istenos
svarigakas no esoso spelu iespejam un pievienos jaunas iespejas, kas papildinas un uzlabos

lietotaju pieredzi, ka ar1 samazinas maksas funcionalitati.

1.2. Pasutitajs

Sistema nav izstradata pec konkreta pasutitaja pieprasijuma, ta ir raksturota un
projekteta ar iespeju realizet pec studentu grupas iniciativas programminzenierijas kursa

ietvaros.

1.3. Produkta perspektiva

Sistema tiek integreti vai izmantoti citu uznemumu un izstradataju piedavati pakal-
pojumi. Produkta realizacija ir paredzets izmantot maksajumu apstradasanas pakalpoju-
mus, kamer tie atbilst sistemas pieprasitajai funckionalitatei un piedava optimalakos, ka
ar1 drosakos un efektivakos risinajumus tirgu.

Maksajumu apstradatajs tiks izmantots, lai 1stenotu lietotaju maksas pakalpojumi
iegadi noteikto papildus iespeju iegusanai uz noteiktu laiku. Maksajuma pieprasijuma un

stavokla dati tiek uzblabati sistema, tacu pati apstrade notiek arejas sistemas ietvaros.

1.4. Darijumprasibas

Sistema “MAFIJA” tiks realizetas sekojosas darijumprasibas:

1. Lietotaju registracija, autentifikacija;



2. Lietotaju un to privilegiju parvalde;
3. Lietotaju konta apstiprinasana, izmantojot e-pastu;
4. Lietotaju profilu personalizacija un kontu redigesana;
5. Lietotaju stavokla virtualajas telpas uzturesana un izmaina;
6. Lietotaju informesSana, izmantojot pazinojumu sistemu;
7. Sinhronizeta speles stavokla atjauninasana;
8. Speles uzstadijumu un lomu klasta publiska veidoSana, redigesana un dzeSana;
9. Publisko un privato virtualo speles istabu parvalde;
10. Speles automatiska vadiba;
11. Kopeja un ierobezotu grupu (lomu atkariga) terzesana,
12. Privilegiju izmaina, izmantojot bezpersonisku maksajumu sistemu;

13. Lietotaju moderesana;

1.5. Sistemas lietotaji

Neregistrets lietotajs (viesis) lietotaju grupas lietotaji nav registreti datubaze, i.e.,
viesis ir jebkurs lietotajs, kas nav pieteicies autentifikacijai vai kuram nav konta. Tas var
registreties vai atjaunot savu lietotaja profilu;

Kops lietotajs ir pieteicies un tika autentificets, tam ir pieejamas registreta lietota-
ja grupas darbibas, kas as speli, profilu, kontu saistitas darbibas. Lielaka dala lietotaju
piederes Saj lietotaju grupai. Papildus registretiem lietotajiem, par kuru klust jebkurs
registrejies lietotajs, dalai no lietotaji maksas lietotaja grupa, kam ir pieejama papildus
uz noteiktu laiku periodu pieejama funkcionalitate, ka veidot jaunas virtualas istabas,
spelu uzstadijumu, jaunas lomas u.c. Registreta lietotaja un maksas lietotaja grupu ap-
vieno speles funkcionalitate, kas ir vajadziga pamata sistemas merka realizesanai - speles
procesam.

Administratoru grupas merkis ir uzturet un regulet istabas un lietotajus ar darbi-
bam, ka blokeSana, speles istabas un lietoaju stavokla izmainiSana, konta informacijas

izmaina, lomu uzstadijumu un speles uzstadijumu redigesana. Lietotajs “Sistema” veic
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noteiktas ar speles gaitu saistitas darbibas, kas notiek automatiski un nav citu lietotaju
grupu veicamas tiesa veida.

Ar lietotajiem saistitas datu plusmas ir attelotas sistemas nulta Iimena DPD (1.1.

attels).
Registréts lietotajs Maksas lietotdjs Administrators
. K({r}tu . Spéles darbibu
apstiprindjumu dati dati Virtualas spéles
Snales virtual istabas dati
Picteiksanas peles virtualo .
virtudlai istaba istabudati Spéles stavokla Lietotdju kontu
dati o dati specifiskie dati
Lietotaja kontu
ietotd] dati X ictotai
Lle,tom']u kon?u Spéles uzstadijumu Lictataju ) ) Parolu ‘
parskatu dati ‘ parskatu dati kontroles dati atjaunosanas dati
Spéles uzstadijumu
parskatu dati
/
N MAFIJA
Registraciju /
Neregistrets pieteikumu dati /
lietotajs sl o da
. . . . péles notikumu dati
Lietotaju maksajuma dati
Speles stavoklu dati
o N Sistéma
” \ Kontu apstiprindjumu dati
' . v Abonementu
! Maksajumu stavoklu dati ST TS
l\ apstrﬁdﬁtﬁ) S Parolu atjaunosanas dati—2" AN
\ ’ ’ \
N L Lictotdju knmaklinformﬁcija;’/ . '
S _ . Mailgun |
o Zinojumu slévukladatii\ ,F
N s

1.1. att. 0. Ilmena DPD

1.6. Visparejie ierobezojumi

1. Drosibas un aizsardzibas apsverumi:

(a) Lietotaju paroles tiek uzglabatas sifreta veida, izmantojot SHA-2 algoritmu.

(b) Tiek izmantota tresas puses autentifikacijas integracija (izmantojot arejas bib-

liotekas).
2. Regulejosa politika:

(a) Par analitikas noluikos izmantotu sikdatnu atlauja tiek prasita.
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3. Izstrades vides, tehnologijas un timekla ierobezojumi

(a) Valodas, to tehniskie ierobezojumi;
(b) Responsivitate;
(c) Sistemas lietotaju saskarne ir realizejama caur timekla vietni;

(d) Sistemas ietvaros mitinata vietne ir kopiga neatkarigi no ierices, no kuras ta
tiek izmantota (netiek izmantots apakSdomena vards mobilo talrunu lietota-

jiem).

1.7. Piepemumi un atkaribas

o Platformu veidojosas datnes, datu bazes, kontrolieri tiks mitinati pie viena mitina-

Sanas pakalpojuma sniedzeja.

o lerice atbalsta un lauj pilna sistemas funkcionalitate pieslegties sistemai. Lieto-
taja ierice ir sasniegusi minimalo vajadzibas slieksni, lai izmantotu produktu, bez

problemam.

o Tiek pienemts, ka lietotaja iericei ir stabils interneta savienojums. Bez stabila

interneta savienojuma ir iespejami traucejumi lietotnes izmantosana.

« Sistema bus integreti maksajumu arpakalpojumi. Sistema bus iespeja ieguit maksas

pakalpojumus.

« Sistema tiek veidota ka interneta lietotne, tapec ierobezojumi galvenokart ir saistiti
ar parlukprogrammu savietojamibu. Tiek pienemts, ka sistemas lietotaji to lietos,
izmantojot parlukprogrammas, kas atbalsta funkcionalas prasibas, kas ir nepiecie-

Samas, lai 1stenotu korektu sistemas darbibu.

o Sistema izmantos maksajumu apstradataju pakalpojumus, kas atbalsta maksajumu

veiksanu (maksajuma datu savakSanu) majaslapa un to apstradi arpus sistemas.
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2. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

2.1. Konceptualais datu bazes apraksts

Konceptualaja modell redzamas entitates no konceptuala ER modela (2.1. attels):
o Lietotajs - registrets lietotajs, kas pieder noteiktai grupai;
o Attels - datnes metadati un tas adrese, kas ir saistita ar lietotaju vai speles lomu;
o Maksas abonements - lietotaju maksas abonementa dati.
« Abonementa cena - cena par abonementu, kas darbojas noteikta laika perioda.

o Speles uzstadijums - vairaku speles lomu kopa, kas ir izveidojamas ar1t publiski

(maksas speletajiem)

e Speles loma - spele izmantojamas lomas apraksts, katrai lomai obligati piemit tru-

kumi un darbibas. Ta var tikt izveidota publiski (analogiski speles uzstadijumiem);

e Lomas darbiba - vienai vai vairakam speles lomas piemitosas speles darbibas ap-

raksts un spelei specifiskie atributi(/-s);
e Lomas trukums - vienai vai vairakam speles lomas piemitosa trukuma apraksts;

o Speletajs - vienai virtualai speles istabai piederosais speletajs. Tam piemit viena

speles loma un var but vairakas speles gaita veiktas lomai atbilstosas darbibas;

o Iszina - virtualas istabas terzesana izveidota iszina, kas tiek saistita ar vienu spele-

taju un var atbildet uz citu 1szinu izveides laika;

« Speles notikums - spele notiekosie notikumi, ka speles fazes maina, izbalsoSanas,

slepkavibas u.c. .

« Speles virtuala istaba - vienas gaidamas, tekosas vai pagatne notikusas speles, kam
piemit speletaji, speles uzstadijumi, speles notikumi, izveidotajs (lietotajs maskas

lietotaja grupa);
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(Konta stavoklis

Izveidosanas
laiks

Abonementa

1

Klienta maksajuma
procesora identifikators

zveidosanas

N

Maksas

3 akama norékina
N ; ) §
Beigu laiks @

3

laiks.

Maksimali
spelcjoso skaits

Redz mafijas
sakarus

Spéles virtuila
istaba

Vai ir akfivs

Vai rada miruso
lomas

Privats piek|uves

2.1. att. Datu bazes konceptualais ER modelis
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2.2. Funkcionalas prasibas

2.2.1. Funkciju sadalijums modulos

Funkciju sadalijums modulos ir aprakstits tabula (skat. 2.1. tabula). Lietotaju ka-

tegorija apzime specifisku lietotaju grupu, kam funkcija piemit. Jebkurs maksas lietotajs

un administrators ir uzskatams par registretu lietotaju. Maksas lietotajs un administra-

tors ir noradits ka lietotaja kategorija, ja ta ir funckijas izmantosana ir domata tikai Sai

grupai vai funkcijas darbiba atskiras s1m kategorijam.

Spéles uzstadTjumu izveides, redige3anas dati

Spéles

Spéles uzstadijumu
izveides, redigésanas dati
|

e Konkréto uzstadijumu izveéles dati
uzstadijumu
modulis
Spéles uzstadijumu
parskata dati

Speles
uzstadijumu
datubaze

Spéles uzstadijumu
dati

Spéles uzstadijumu
izveides, redigésanas dati

Lomu detalu dati

Spéles istabag
uzstadijuma
Spéles lomu dati
. modulis ‘
Lomu dati
Lietotaju

identifikacijas dati

Lomu parskata dati

Administrators
Maksas lictotajs

Registrets
lietotajs

Virtualas istabas kontroles dati

e————Spéles istabu parstkata dati

Virtualas istabas izveidosanas dati

Pieslcgsanas, atslégsanas virtualai istabai dati

Speletaju dati

Spéeles istabu
modulis

Jaunas spéles.

Spéles istabu
datubaze

istabas dati

Y

:

Spéles darbibu dati

-Jaunu spéles notikumu dati

Spéles gaitas ]
modulis /

Aktualie spéles stavokla dati

Spéles notikumu dati—————————

Lictotaju Tszinu dati

( Térzesanas

————Istaba aktualo Tsszinu dati

2.2. att. 1. lmena speles DPD
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Spéles stavokla dati———

Lietotdju 1szinu dati—

@

Istabas Tszinu dati—



Zinojumu piegades

Konta apstiprinasanas dati Registracijas un

pieteik3anas
modulis

Konta atjaunosanas dati

—PieteikSanas - atteik3anas dati

un satura dati

-Apstiprinasans pieteikuma dati——

Mailgun

Zinojumu
stavoklu dati

Registracijas dati

Neregistréts
lictotajs

Registracijas pieteikuma
stavokla dati

FAtleikéanas dati

Lietotaju kontu dati

Maksajumu pietieikumu dati

L Abonementu stavokla dati

Abonementu atcel3anas dati

Administrators
Mal(sa:s LKomu kontroles dati:
lictotajs
—Kontu dz&sanas dati
Registréts Konta redigétie dati
lietotajs fe————Lietotaju konta dati

Lietotdju kontu dati

Lietotaju

Lietotdju kontu redigétie dati—l
modulis

Lietotaju kontu dati
Lietotaju
datubaze

Abonementu dati

Maksajumu
modulis

Maksajumu dati

Klienta - maksajaja
dati
:"’Maksﬁ_jumul":
. apstradatajs

2.53. att. 1. lmena lietotaju DPD
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2.1. tabula Funkciju sadalijjums pa moduliem

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja kategorija
Lietotaja registracija AMFO1 Neregistrets lietotajs
Registracijas
un pieteik- | Apstiprinajuma zinas at- | AMF02 Neregistrets lietotajs, Re-
Sanas kartotas izsutisanas pie- gistrets lietotajs
modulis teikums
Paroles atjaunosanas pie- | AMF03 Registrets lietotajs
teikums
Paroles atjaunosana AMF04 Registrets lietotajs
Lietotaja pieteiksanas AMF05 Registrets lietotajs
Lietotaja atteiksanas AMF06 Registrets lietotajs
Lietotaja konta apstipri- | AMFO7 Registrets lietotajs
nasana
Lietotaju profilu parskats | LAMO1 Registrets lietotajs, Admi-
Lietotaju nistrators
kontu Lietotaja konta datu par- | LAM02 Registrets lietotajs, Admi-
modulis skats nistrators
Lietotaja konta blokesana | LAMO3 Administrators
Lietotaja konta redigesana | LAMO04 Registrets lietotajs, Admi-
nistrators
Lietotaja konta dzesana LAMO5 Registrets lietotajs, Admi-
nistrators
Abonementa pieteikums MAMFO01 Registrets lietotajs
Maksas
abonamen- | Abonementu parskats MAMF02 Registrets lietotajs, Mak-
tu modulis sas lietotajs
Abonementa atcelsana MAMEFO03 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Cenas pievienosana CMFO01 Administrators
Cenu
modulis Cenas redigesana CMF02 Administrators

Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja kategorija
Cenu parskats CMFO03 Administrators
Jaunas 1szinas izveidosana | TMFO01 Registrets lietotajs
Terzesanas
modulis Iszinas dzesana TMFE02 Registrets lietotajs
Tszinu uzskaite TMFO03 Registrets lietotajs
Iszinu redigesana TMF04 Registrets lietotajs
Pieejamo pieslegsanas spe- | SIMF01 Registrets lietotajs
Speles les istabu parskats
istabas Pieslegsanas speles istabai | SIMF02 Registrets lietotajs
modulis Atslegsanas no speles ista- | SIMF03 Registrets lietotajs
bas pieteikums
Jaunas speles istabas iz- | SIMF04 Maksas lietotajs, Adminis-
veide trators
Speles sakuma pieteikums | SIMF05 Maksas lietotajs
Speletaja izslegSana SIMF06 Administrators
Speletaju parskata iegusa- | SIMF07 Sistema, Registrets lieto-
na tajs, Administrators
Speles darbibas veiksana | SGMFO01 Registrets lietotajs
Speles
gaitas Speles notikuma izveido- | SGMF02 Sistema
modulis Sana
Speles notikumu parskats | SGMFO03 Sistema, Registrets lieto-
tajs
Speles stavokla parskats SGMF04 Sistema, Registrets lieto-
tajs
Lomas detalu parskats SLMFO01 Registrets lietotajs
Speles
lomu uzsta- | Lomu parskats SLMF02 Registrets lietotajs
dijumu Lomas darbibu parskats SLMF03 Registrets lietotajs
modulis Turpinajums nakamaja lapa
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Turpinajums no ieprieksejas lapas

Modulis Funkcija Identifikators | Lietotaja kategorija
Jaunas lomas izveidosana | SLMF04 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Lomas redigesana SLMF05 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Lomas dzesana SLMF06 Maksas lietotajs, Adminis-
trators
Speles uzstadijumu par- | SUMF01 Registrets lietotajs
Speles uz- skats
stadijumu Speles uzstadijumu lomu | SUMF02 Registrets lietotajs, Siste-
modulis parskats ma
Jaunas speles uzstadijuma | SUMF03 Maksas lietotajs, Adminis-
izveidosana trators
Speles uzstadijuma redige- | SUMF04 Maksas lietotajs, Adminis-
Sana trators
Speles uzstadijuma dzesa- | SUMF05 Maksas lietotajs, Adminis-
na trators
2.2.2. Registracijas un pieteikSanas modulis

2.2.2.1.

Lietotaja registracija

Funkcijas nosaukums: Lietotaja registracija

Funkcijas identifikators: AMFO01

Ievads:

Funkcijas merkis ir izveidot lietotaja kontu ta identifikacijai, turpmakas

autentifikacijas un lietotaja darbibu autentifikacijai un sistemas lietotaja informacijas uz-

glabasanai. Apstrades procesa ievades dati tiek parbauditi attiecigi noteiktajam prasibam,

lai tie butu jedzigi sistemas konteksta un atbilstu datubazes uzglabatajiem formatiem. Pa-

roles sifresanas procesa tiek izmantota jaucejfunkcija ar papildus drosibas lidzekli - “sals

pievienosanu” - nejausu simbolu virknes pievienosanu pirms Sifresanas.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no neregistretiem lietotajiem pieejamas veidlapas.
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Paroles

picteikums

Lietotaju

kontaktinformacija

Apstiprinajuma pieteikumu
Apstiprinajuma dati
zinas atkartotas
izslitiSanas
pieteikums

Zinojumu
satura dati

Zinas stavoklu

atjaunodanas

—kontaktinformacija

Konta apstiprindjuma dati
mar!gieri .
Lietotdju kontakinformacija L

Lietotdja kontakinformacija . i Zinojumu

Zinojumau Mﬂllgun ! sat{:ra dati

satura dati Konta apstipringjuma  * e Konta

markieris T ¢ apstiprindjuma
T markieri
Lictotaju
kontaktinformacija

Zinojuma izstfisanas

e ; Lictotaja
apstiprinajuma dati

registracija

Konta apstiprindjuma——
markieris

i
Neregistrets |
lictotdjs |

|

Jaunu lictotaju

dati

Lictotdja sesijas
dati

Lietotaja

AtjaunoSanas | Lictotaju
pieteikumu dati pieteikSanas:
Registréts dati atotd
. _. R Jauna lietotaju
lictotajs —Konta apstiprindsanas

Lietotaja konta

markieris

Paroles atjaunosanas

markieri
Lietotaju
atteikSanas dati

Lietotaju

Paroles dati.

atteikSanas

apstiprinaSana

stavokla dati

Paroles atjaunosanas
parbaudes markieri

Lietotaja

Konta apstiprinaSana
parbaudes markieri

Lietotaju datubaze

pieteikSanas

konta dati

Lietotaju

Paroles Paroles dati autentifikacijas dati
: N aroles dati . —
atjaunodana Lictotaja konta Q

Lietotdja identifikacijas —»\T_____/
dati

Paroles atjaunosanas

markieri

2.4. att. Registracijas un pieteikSanas modula 2. Iimena DPD
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Obligatie parametri:

. Pilns vards - simbolu virkne ar garumu lidz 50 simboliem, kas var saturet burtciparu

simbolus, defises un atstarpes.

. Segvards - simbolu virkne ar garumu no 6 lIidz 20 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

. E-pasta adrese - simbolu virkne ar garumu lidz 320 simboliem. Pielautajiem sim-
boliem un pielaujamam formatam jaatbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats”

standarta prasibam.
. DzimsSanas datums - datums formatets ka simbolu virkne.

. Parole - simbolu virkne ar garumu no 8 lidz 128 simboliem, kas var saturet burtcipa-
ru simbolus, skaitlus, atstarpi, specialos simbolus: izsaukuma zimi, dubultpedinas,
skaitla zimi, dolara zimi, procenta zimi, ampersandu, pedinas, ickavas, figuriekavas,
zvaigzniti, plusu, komatu, minusu, punktu, slipsvitru, kolu, semikolu, salidzinaju-
ma zimes, vienadibas zimi, jautajuma zimi, “et” zimi, slipsvitru, pasvitru, vertikalo
joslu, tildi. Minimalas drosibas prasibas: parole satur vismaz vienu lielo un mazo

burtu, vienu ciparu.

. Paroles apstiprinajums - simbolu virkne. kas atbilst ieprieks minetas paroles prasi-

bam.
Neobligatie parametri:

. Profila attels - attela datne, kura paplasinajums ir viens no: JPEG, JPG, GIF,
PNG, WEBP un izmers neparsniedz 1MB.

. Biografiska informacija - simbolu virkne garuma lidz 300 simboliem.
Apstrade:

. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja tie nav, iegust sarakstu ar neazpil-

ditajiem laukiem, parada 1. pazinojumu.

. Parbauda, vai parole un paroles apstiprinajums sakrit. Ja nesakrit, tad parada 2.

pazinojumu.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, parole satur tikai pielaujamos
simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 3.

pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, biografiska informacija, parole
neparsniedz noteikto garumu. Ja parsniedz, tad ieguist parsniegto garumu paramet-

ru sarakstu un parada 4. pazinojumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.

Parbauda, vai parole atbilst noteiktiem drosibas prasibam. Ja ta tiem neatbilst, ta

parada 5. pazinojumu ar attiecigam neizpilditajam prasibam.

Parbauda, vai dzimsanas datums atbilst minimalam vecumam registracijai. Ja ne-

atbilst, parada 6. pazinojumu.

Ja tika iesniegta biografiska informacija, aizvieto salidzinajuma zimes, ampersantu,

dubultpedinas un pedinas ar ekvivalentu.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne atbilst atlautajiem datnes paplasina-

jumiem. Ja neatbilst, parada 7. pazinojumu ar atlautiem datnes paplasinajumiem.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne neparsniedz noteikto datnes lielumu.
Ja parsniedz, parada 8. pazinojumu ar iesniegtas datnes lielumu un maksimali
atlauto datnes lielumu. Ja iesniegta attela paplasinajums nav PNG, tad datne tiek

koverteta Saja paplasinajuma.

Megina sameklet datubaze lietotajus ar ievadito e-pastu vai segvardu. Ja tads (/-i)

pastav, tad parada 9. pazinojumu ar attiecigo aiznemto lauku.
Pievieno parolei nejausi nogenereto simbolu virki, sifre paroli ar jaucejfunkciju.

Jauna lietotaja sagatavotie dati tiek ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana nenotiek,

paradit 10. pazinojumu.

Genere e-pasta apstiprinajuma markieri. Izveido saiti apstiprinajumam, ieklaujot

e-pasta apstiprinajuma markieri.
Sagatavo e-pasta zinas saturu no Sablona, ievietojot taja apstiprinajuma saiti.

Pieprasa e-pasta aizsutisanu. Ja ta netiek apstiprinata, parada 11. pazinojumu.
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Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un kura lapa

lietotajs tiks paradresets.

1.

10.

11.

Registracijas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:

. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

Parole un paroles apstiprinajums nesakrit!

[Parametra nosaukums| nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts]!

[Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!
Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts!

Minimalais vecums registracijai: [noteitks minimalais vecums registracijai.

. Attela datne ir aizliegts paplasinajums! Atlautie datnes paplasinajumi: [atlauto

datnes paplasinajumu saraksts].

. Attela datne parsniedz maksimali atlauto lielumu! Maksimali atlautais lielums:

[maksimali atlautais lielums].

. Lietotajs ar tadu [aiznemta lauka nosaukums] jau eksiste!

Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

Registracija ir veiksmiga! Apstipriniet lietotaja kontu ar saiti, kas tiks aizsutita

1-10 minusu laika Jusu noradita e-pasta.

2.2.2.2. Apstiprinajuma zinas atkartotas izstitiSanas pieteikums

Funkcijas nosaukums: Apstiprinajuma zinas atkartotas izsutisanas pieteikums
Funkcijas identifikators: AMF02

Ievads: Funckijas merkis ir izsutit e-pasta apstiprinajumu atkartoti lietotajam,

kas jau veica registraciju

Ievade:
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levades dati tiek ieguti no veidlapas datiem, kas tiek aizpildita automatiski, ja lie-
totajs veic registracijas procesu.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja identifikators - sistema izmantots lietotaja identifikators - vesels pozitivs
skaitlis skaitlis, kas atbilst datubaze glabajama skaitliska identifikatora diapazo-

nam.
Apstrade:

1. Parbauda, vai identifikators atbilst paredzetajam datu tipam. Ja neatbilst parada

1. pazinojumu.

2. Mekle lietotaju datubaze pec ievades datu identifikatora parametra. Ja tads lietotajs

neeksiste, parada 1. pazinojumu.

3. legust no datubazes atrasta lietotaja ta e-pasta adresi.

S

. leguist atrasta lietotaja ta e-pasta adresi.

5. Genere e-pasta apstiprinajuma markieri. Izveido saiti apstiprinajumam, ieklaujot

e-pasta apstiprinajuma markieri.

D

. Sagatavo e-pasta zinas saturu no Sablona, ievietojot taja apstiprinajuma saiti.

7. Pieprasa e-pasta aizsutisanu. Ja ta netick apstiprinata, parada 1. pazinojumu.

oo

. Ja e-pasta zinas aizsutisana ir apstiprinata, parada 2. pazinojumu.
? )

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un kura lapa

lietotajs tiks paradresets.
1. E-pasta apstiprinajuma zinas izsutiSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:
1. Sistemas iekseja kluda! Meginiet parladet lapu vai meginiet velak!

2. Apstiprinajuma zina tiks izsutita 1-10 minusu laika.
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2.2.2.3. Paroles atjaunosanas pieteikums

Funkcijas nosaukums: Paroles atjaunosanas pieteikums

Funkcijas identifikators: AMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir laut lietotajam atjaunot aizmirsto vai kompromiteto
paroli, nodrosinot drosu paroles mainas procesu, kas ietver unikala markiera izveidi, ta
nosutisanu lietotaja e-pasta un ta parbaudi.

Ievade:

Obligatie parametri: levades dati tiek sanemti no ievades lauciniem, pieejami au-

tentificetiem un neautentificetiem lietotajiem.

1. E-pasta adrese - simbolu virkne, kas atbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats”

standarta prasibam.

Apstrade:
1. Parbauda, vai e-pasta adrese eksiste datubaze. Ja ne, parada 1. pazinojumu.
2. Genere unikalu markieri paroles atjaunosanai.
3. Ieraksta jaunu markieri lietotaja ierakstam, pievienojot tam deriguma laiku.
4. Izveido saiti paroles atjaunosanai, ieklaujot markieri.
5. Nosuta saiti uz lietotaja e-pasta adresi.
6. Lietotajs atver saiti.

7. Parbauda, vai saite ieklautais markieris ir derigs un nav novecojis. Ja nederigs vai

novecojis, parada 2. pazinojumu.
8. Atver paroles atjaunosanas veidlapu.
9. Lietotajs ievada jauno paroli.
10. Parbauda, vai jauna parole atbilst drosibas prasibam. Ja ne, parada 3. pazinojumu.
11. Paroles sifresanas procesa tiek izmantota jaucejfunkcija ar “sals pievienosanu.”
12. Saglaba jauno paroli datubaze un parada 4. pazinojumu.

13. Atzime veco markieri ka izmantotu.
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Izvade:

1. Paroles atjaunosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:

1. E-pasta adrese nav registreta!

2. Saitei ir beidzies deriguma termins!

3. Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts!

4. Paroles atjaunosana veiksmiga.

2.2.2.4. Lietotaja pieteikSanas

Funkcijas nosaukums: Lietotaja pieteiksanas

Funkcijas identifikators: AMF05

Ievads: Autentificet lietotaju, lai sistema to uztver ka lietotaju ar konkreto siste-
mas lomu un atlauj turpmakas sistemas lomas darbibas sistema.

Ievade:

Ievades dati tieck sanemti no pieteikSanas veidlapas.

Obligatie parametri:

1. E-pasta adrese vai segvards - simbolu virkne, kas tiek parbaudita uz atbilstibu
e-pasta adreses formatam, kam jaatbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats” stan-
darta prasibam. Ja ta neabilst, tad tai jaatbilst sekojosam prasibam: simbolu virkne
ar garumu no 6 lidz 20 simboliem, kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus,

defises, pasvitras, apostrofus.

2. Parole - simbolu virkne ar garumu no 8 lidz 128 simboliem, kas var saturet burtcipa-
ru simbolus, skaitlus, atstarpi, specialos simbolus: izsaukuma zimi, dubultpedinas,
skaitla zimi, dolara zimi, procenta zimi, ampersandu, pedinas, iekavas, figuriekavas,
zvaigzniti, plusu, komatu, minusu, punktu, slipsvitru, kolu, semikolu, salidzinaju-
ma zimes, vienadibas zimi, jautajuma zimi, “at” zimi, slipsvitru, pasvitru, vertikalo

joslu, tildi.

Apstrade:
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1. Parbauda, vai e-pasta adrese vai segvards un parole satur tikai pielaujamos simbolus.
Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 1. pazinojumu

ar laukiem un simboliem.

2. Parbauda, vai e-pasta adrese vai un parole neparsniedz noteikto garumu. Ja satur,
tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazinojumu ar

laukiem un garumiem.

3. legust lietotaja autorizacijas datus no datubazes, meklejot lietotajus pec segvarda

vai e-pasta adreses. Ja tads lietotajs netika atrasts, parada 3. pazinojumu.
4. Pievieno ievades datu parolei datubaze glabajamai sals simbolu virkni.

5. Parbauda, vai lietotaja sniegta paroles jaucejfunkcijas rezultats sakrit ar datubaze
glabatu vertibu. Ja paroles jaucejfunkcijas rezultats nesakrit ar datubaze glabato

vertibu, parada 4. pazinojumu.
6. Ja sakrit, genere lietotaja sesijas markieri.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un kura lapa
lietotajs tiks paradresets, un ierakstit sesijas markieri lietotaja parlukprogrammas datu

kratuve.
1. Registracijas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
2. Lietotaja sesijas markieris.
Pazinojumi:

1. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts]!

2. [Parametra nosaukums] nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!

3. Lietotajs ar sadu segvardu vai e-pastu netika atrasts vai parole nav pareiza!

2.2.2.5. Lietotaja atteiksanas

Funkcijas nosaukums: Lietotaja atteiksanas
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Funkcijas identifikators: AMF06
Ievads: Funkcijas merkis ir beigt lietotaja parlukprogrammas asociaciju ar noteik-
tu lietotaju kontu.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no lietotaja parlukprogrammas.

Obligatie parametri:

1. Lietotaja sesijas markieris - 16 simbolu gara virkne, kas tiek glabata lietotaja par-

lukprogramma.
Apstrade:
1. No lietotaja parlukprogrammas tiek ieguts sesijas markieris.

2. Ja sesijas markieris eksiste, tas tiek izdzests. Lietotajs tick paradresets uz majasla-

pas sakuma lapu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets un kura lapa

lietotajs tiks paradresets.

1. Atteiksanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:

2.2.2.6. Lietotaja konta apstiprinasana

Funkcijas nosaukums: Lietotaja konta apstiprinasana

Funkcijas identifikators: AMFO07

Ievads: Funkcijas merkis ir apstiprinat lictotaja konta e-pasta adrese, i.e., apstip-
rinat to, ka lietotajam pieder ta noradita e-pasta adrese.

Ievade:

Ievaddati tiek ieguti no apstiprinajuma vietrades parametriem, ar kuras lietotajs
pieklust sistemas funkcijai.

Obligatie parametri:

1. E-pasta apstiprinajuma markieris - 16 simbolu gara virkne, kas tiek ieguta no saites

parametriem.
Apstrade:
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. Parbauda, vai ievades datos ir e-pasta apstiprinajuma markieris. Ja ta nav, tad

parada 1. pazinojumu.

. Parbauda, vai e-pasta adreses apstiprinajuma markieris atbilst sagaidamam garu-

mam. Ja neatbilst, parada 2. pazinojumu.

. Mekle datubaze lietotajus ar iesniegto markieri. Ja tads lietotajs netiek atrasts, pa-
rada 3. pazinojumu. Ja datubaze atrasta lietotaja e-pasta apstiprinasanas karodzins

apzime apstiprinatu e-pastu, parada 4. pazinojumu.
. Attieciga datubazes ierakstam pamaina karodzina stavokli uz apstiprinatu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets.
. E-pasta adreses apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:

. Apstiprinasanas saite nav korekta: markieris nav noradits! Meginiet velreiz vai

pieprasiet atkartotu apstiprinajuma zinas izsutisanu!

. Apstiprinasanas saite nav korekta: markieris nav korekts! Meginiet velreiz vai pie-

prasiet atkartotu apstiprinajuma zinas izsutisanu!

. Markieris nav aktuals vai nav korekts! Meginiet velreiz vai pieprasiet atkartotu

apstiprinajuma zinas izsutisanu!

. E-pasts jau ir apstiprinats!

Lietotaju kontu modulis

2.2.3.1. Lietotaju profilu parskats

Funkcijas nosaukums: Lietotaju profilu parskats
Funkcijas identifikators: LAMFO01

Ievads: Funkcijas merkis ir lietotajiem radit citu lietotaju profilu publisku infor-

maciju (profilu). Funkcijas ietvaros var tikt veikta neobligata meklésana pec noteiktiem

lietotaja profilu atributiem.

Ievade:
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Lietotaju profilu dati

h 4

L Lietotaju
Registréts Lietotaju profilu profilu
lietotajs parskata filtra dati parskats
Lietotaju -
Administrators identifikacijas dati Lietotaja
konta
r Y bloke&sana /' [ jetotaju profilu dati
Lietotaju
identifikacijas Blokésanas
dati stavoklu dati
Ligtotaju kontu dati . ]TjEtE'mT:i“ .
indetifikacijas dati
Redigétic konta dati i
Lietotaju T
- - P - k“'‘'\---.___‘____—____,___.---""""
identifikacijas dati
h 4

Lietotaju
kontu
edigésana

Lietotaju datubaze
Redigétie »
konta dati

Lietotaju
indetifikacijas dati
vl
Lietotaja
konta datu
parskats

\.,_‘_ﬁ_‘_________.__j_,.-/

-~
Lietotaju kontu dati

Lietotaja
konta
dz&sana

Konkrétu lietotaju dati

2.5. att. Lietotaju kontu modula 2. lIimena DPD
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Ievades datus iegust no veicamas darbibas.

Neobligatie parametri:

1. Meklesanas uzvedne - simbolu virkne ar garumu lidz 50 simboliem bez atlauto sim-

bolu ierobezojumiem.
Apstrade:
1. Sagatavo datubazes pieprasijumu no lietotaju tabulas.

2. Ja meklesanas uzvedne nav tuksa simbolu virkne, tad pieprasijumam pievieno mek-

lesanas nosacijumu meklesanai pec pilna varda, segvarda un biografijas.

3. Pieprasa ierakstu saskaitisanu, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja rezultatu

skaits ir 0, tad parada 1. pazinojumu.

4. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q)), @ - rezultatu skaits, Q; -

ierakstu skaits viena lappuse.

5. Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu, tad

turpmak lappuses numurs bus 1.

6. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N —1)*Q);, kur O - nobide; N - lappuses

numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.
7. Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

8. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot abonementa segvardu, izveidosanas laiku
(lietotaja pievienosanas laiku), attela datnes adreses. Ja pieprasijums neizdodas,

parada 2. pazinojumu.
9. Ja attels datnes adrese neeksiste, tad iegust nokluseta attela datnes adresi.

Izvade: Izvades datu merkis ir paradit parskata, nemot meklesanas uzvedni, ja ta
tuksa.

Izvades dati:

1. Parskata ieraksta dati: vairaki ieraksti, kas sastav no segvarda, lietotaja konta

izveidosanas laika (lietotaja pievienosanas laiku).

2. Lapu skaits - pozitivs skaitlis.
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3. Tekosa lappuse - pozitivs skaitlis, kas ir mazaks vai vienads par lapu skaitu.
Pazinojumi:
1. Pec jusu meklesanas uzvednes netika atrasts neviens lietotajs!

2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

2.2.3.2. Lietotaja konta datu parskats

Funkcijas nosaukums: Lietotaja konta datu parskats

Funkcijas identifikators: LAMF(2

Ievads: Funkcijas merkis ir registretiem lietotajiem iegut konta savu informa-
ciju, kas ietver gan publisko informaciju, gan privato. Administratoriem informacija ir
iegistama par jebkuru lietotaju.

Ievade:

Ievades datus ieglist no vietraza parametriem, caur kuru tiek piekluts funkcijai.
Alternativi, dati tiek ieguti no konteksta.

Obligatie parametri:

1. Konta datu lietotaja identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no kon-

teksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegutais identifikators.
Apstrade:
1. Sagatavo datubazes pieprasijumu no lietotaju tabulas.

2. legust lietotaja lomu sistema. Ja lietotajs nav administrators, pieprasijjumam pie-

vieno nosacijumu, ka abonementa ierakstiem jabut saistitiem ar lietotaju.

3. Ja apskatamo datu kontu lietotaja identifikators nesakrit ar lietotaja identifikatoru,

tad parada 1. pazinojumu.
4. Pieprasijumam pievieno atlasiSsanu pec lietotaja identifikatora.

5. Sagatavo pieprasito lauku sarakstu. Saraksta pamata ir pilns vards, segvards, biog-
rafijas informacija, konta izveidosanas laiks, attels (datnes adrese). Ja pieprasitaja
lietotajs ir administrators, tad pie §1 saraksta pievieno ari e-pasta adresi, e-pasta

apstiprinajuma informaciju, konta stavokli.
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6. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu, attela
datnes adreses. Ja pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja lietotajs

netika atrasts, parada 3. pazinojumu.
7. Ja attels datnes adrese neeksiste, tad iegtuist nokluseta attela datnes adresi.

Izvade: Izvades datu merkis ir lietotaja konta datu izvadiSana. To saturs ir atkarigs

no pieprasitaja lietotaja lomas sistema.

1. Vardnica - pilns vards - simbolu virkne, segvards - simbolu virkne, biografijas infor-
macija - simbolu virkne, konta izveidosanas laiks - datums simbolu virknes formata,
attels - datnes adrese. Ja pieprasitais lietotajs ir administrators, tad vardnica ir art
e-pasta adrese - simbolu virkne, e-pasta apstiprinajuma stavoklis - simbolu virkne,

konta stavoklis - simbolu virkne.
Pazinojumi:
1. Darbiba nav autorizeta!
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

3. Tads lietotajs nav atrasts! Meginiet velreiz!

2.2.3.3. Lietotaja konta blokesana

Funkcijas nosaukums: Lietotaja konta blokeSana

Funkcijas identifikators: LAMF03

Ievads: Merkis ir bloket lietotaja kontu, ja notikusi drosibas vai cita veida notei-
kumu parkapumi.

Ievade:

[evades datus iegust no veicamas darbibas.

Obligatie parametri:
1. Lietotaja identifikators

Apstrade:
1. Parbauda, vai lietotaja identifikators eksiste datubaze.
2. Parbauda administratora autorizaciju.
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3. Maina lietotaja konta statusu uz “blokets”.
4. Registre blokeSanas laiku un administratora identifikatoru.
5. Nosuta pazinojumu lietotajam.

Izvade: Konta blokesanas stavoklis.

Pazinojumi:
1. Konts veiksmigi blokets!
2. Neeksistejoss lietotaja identifikators!

3. Nepietiekams autorizacijas Iimenis, lai veiktu So darbibu!

2.2.3.4. Lietotaja konta redigesana

Funkcijas nosaukums: Lietotaja konta redigesana

Funkcijas identifikators: LAMF04

Ievads: Funkcijas merkis ir rediget lietotaju konta datus, kas ir redigejami. Ad-
ministratoriem rediget dazus laukus, kuru redigesana nav pieejama lietotajiem, kas nav
admistratori.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no registreto lietotaju pieejamas veidlapas.

Obligatie parametri:

1. Konta datu lietotaja identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no kon-

teksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegutais identifikators.

2. Pilns vards - simbolu virkne ar garumu lidz 50 simboliem, kas var saturet burtciparu

simbolus, defises un atstarpes.

3. Segvards - simbolu virkne ar garumu no 6 lidz 20 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

4. E-pasta adrese - simbolu virkne ar garumu lidz 320 simboliem. Pielautajiem sim-
boliem un pielaujamam formatam jaatbilst “RFC 2822: Interneta zinu formats”

standarta prasibam.

5. DzimsSanas datums - datums formatets ka simbolu virkne.
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10.

11.

12.

13.

. Neobligatie parametri:
. Veca parole - simbolu virkne, kas atbilst iepriekS minetam paroles prasibam.
. Jauna parole - simbolu virkne, kas atbilst ieprieks minetam paroles prasibam.

. Jaunas paroles apstiprinajums - simbolu virkne, kas atbilst ieprieks minetam paroles

prasibam.
Administratoram specifiskie obligatie parametri:
E-pasta apstiprinajuma karogs - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.

Izveidosanas laiks - datums formatets ka simbolu virkne, nokluseta vertiba - taga-

dejais laiks.

Konta stavokla kods - skaitlisks kods, kas atbilst noteiktam lietotaja konta stavok-

lim, nokluseta vertiba - 0.

Apstrade:

. Ja lietotajs nav administrators un lietotaja identifikators nesakrit ar pieprasitaja

lietotaja identifikatoru, paradit 1. pazinojumu.

. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitiem laukiem.

. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neizpildi-

tajiem laukiem, parada 2. pazinojumu.

. Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, parole satur tikai pielaujamos

simbolus. Ja satur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 4. pazi-

nojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

. Parbauda, vai pilns vards, segvards, e-pasta adrese, biografiska informacija, parole

neparsniedz noteikto garumu. Ja satur, tad iegust parsniegto garumu parametru

sarakstu un parada 5. pazinojumu ar attiecigi laukiem un garumiem.

. Parbauda, vai dzimsanas datums atbilst noteiktam minimalam lietotaja vecumam.

Ja neatbilst, parada 7. pazinojumu.

. Parbauda, vai parole un paroles apstiprinajums sakrit. Ja nesakrit, tad parada 3.

pazinojumu.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

. Ja tika iesniegta biografiska informacija, aizvieto salidzinajuma zimes, ampersandu,

dubultpedinas un pedinas ar izbegsanas simboliem.

. Ja jauna parole tika iesniegta, parbauda, vai parole atbilst noteiktiem drosibas pra-

sibam. Ja ta tiem neatbilst, ta parada 6. pazinojumu ar attiecigam neizpilditajam

prasibam.
Pievieno parolei nejausi nogenereto simbolu virkni, sifre paroli ar jaucejfunkciju.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne atbilst atlautajiem datnes paplasina-

jumiem. Ja neatbilst, parada 8. pazinojumu ar atlautiem datnes paplasinajumiem.

Ja tika iesniegts attels, tad parbauda, vai datne neparsniedz noteikto datnes lielumu.
Ja parsniedz, parada 9. pazinojumu ar iesniegtas datnes lielumu un maksimali
atlauto datnes lielumu. Ja iesniegta attela paplasinajums nav PNG, tad datne tiek

konvertetas saja paplasinajuma.

Ja tika iesniegts atskirigs segvards, megina sameklet datubaze lietotajus ar ievadito
segvardu. Ja tads (/-1) pastav, tad parada 10. pazinojumu ar attiecigo aiznemto

lauku.

Ja tika iesniegts atskirigs e-pasts, megina sameklet datubaze lietotajus ar ievadito
e-pastu. Ja tads (/-i) pastav, tad parada 10. pazinojumu ar attiecigo aiznemto

lauku.
Ieprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

Ja lietotajs ir administrators. Parbauda, vai datumam ir korekts formats. Ja nav,
parada 12. pazinojumu. Parbauda, vai datums ir pagatne vai tagad. Ja datums ir
nakotne, parada 13. pazinojumu. Sagatavotiem datiem pievieno administratoriem

specifiskas.

Ja lietotajs ir administrators, parbauda vai stavokla kods atbilst definetiem stavokla

kods. Ja neatbilst, parada 14. pazinojumu.

Lietotaja konta sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek ierakstiti
datubaze. Ja ierakstiSana ir veiksmiga, paradit 15. pazinojumu. Ja ierakstiSana

nenotiek, paradit 11. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt redigesanas konta stavokli.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

. Konta redigesanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:

. Darbiba nav autorizeta!
Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-1)!
Parole un paroles apstiprinajums nesakrit!
[Parametra nosaukums| nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu
saraksts|!
[Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu
skaits]!
Parolei ir jasatur: [neizpildito paroles prasibu saraksts!
Minimalais vecums registracijai: [noteikts minimalais vecums registracijail.

. Attela datne ir aizliegts paplasinajums! Atlautie datnes paplasinajumi: [atlauto
datnes paplasinajumu saraksts].

. Attela datne parsniedz maksimali atlauto lielumu! Maksimali atlautais lielums:
[maksimali atlautais lielums].
Lietotajs ar tadu [aiznemta lauka nosaukums| jau eksiste!
Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!
Nekorekts datums! Datuma formats: |[nepieciesamais datuma formats|.
Izveidosanas datums nedrikst but nakotne!
Lietotaja stavokla kods nav korekts!
Konta redigesana ir veiksmiga!

2.2.3.5. Lietotaja konta dzesana

Funkcijas nosaukums: Lietotaja konta dzesana

Funkcijas identifikators: LAMFO05
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Ievads: Funkcijas merkis ir dzest lietotaju kontus, lai to konta informacija butu
neatgriezeniski izdzesta.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no registreto lietotaju pieejamas darbibas. Alternativi,
dati tiek ieguti no konteksta (autentificeta lietotaja identifikators).

Obligatie parametri:

1. Konta datu lietotaja identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no kon-

teksta lietotaja (kas pieklust funkciju) iegutais identifikators.
Apstrade:
1. Ja lietotajs nav administrators, paradit 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai lietotajs ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada 2. pazi-

nojumau.

3. Lietotaja ierakstu izdzes. Ja izdzeSana ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu. Ja

izdzesana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.
Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets.
1. Lietotaja konta dzeSanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:
1. Darbiba nav autorizeta!
2. Tads lietotajs nav atrasts! Meginiet velreiz!
3. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

4. Lietotaja deaktivizesana ir veiksmiga!

2.2.4. Maksas abonementu modulis

2.2.4.1. Abonementa pieteikums

Funkcijas nosaukums: Abonementa pieteikums

Funkcijas identifikators: MAMFO01

37



Konkrgtu lietotaju maksas abonementu
parskata filtra dati

Konkrétu lietotdju maksas
abonementu parskata dati

Administrators

abonementu

Abonementa

Konkrétu lietotdju maksas
abonementu dati

Maksas

parskats

Lietotaju datubaze

|

Klientu-maksataju
identifikatori

Jaunu abonementu dati

pieteikums

Maksas Maksas abonementu
lictotajs pieteikumu dati
Lietotaju
P maksdjuma dati
Registréts |
lietotajs ‘

Abonementa
apstiprindjuma dati

Atcelsanu pieteikuma
dati

/ Abonementa
atcel$ana

Lietotaju
identifikacijas dati; Maksdjumu

&———————maksijuma dati

Klientu-maksataju
identifikatori

Lietotaja

. apstradatajs ;

2.6. att. Maksas abonementu modula 2. Iirmena DPD

Ievads:

Funckcijas merkis ir izveidot maksajuma pieteikumu maksas abonemen-

tam, izveidojot maksas abonementa ierakstu datubaze maksajuma apstiprinasanas gadi-

juma.

Ievade:

Ievades dati tiek ieguti no lietotaja maksajuma pieteikuma veidlapas, apmaksajot

maksas abonementu.

Obligatie parametri:

1. Kartes 1pasnieka vards. Simbolu virkne, kas var

saturet lielo un mazos burtus (a-z,

A-7) no ASCII simbolu kopas, atstarpes, defizes, apostrofus. Maksimalais simbolu

skaits ir 100 simboli.

Kartes deriguma termins - datums, kas sastav

tikai termini, kas nav pirms tekosa menesa.

Apstrade:

veido maksajuma pieteikumu.
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Kartes numurs - simbolu virkne, kas sastav no cipariem un ir 16 simbolus gara.

no gada un menesa. Pielaujamas

Kartes drosibas kods. Simbolu virkne no 3 cipariem.

Parbauda, vai datubaze neeksiste aktivs abonements, kas ir saistits ar lietotaju, kas



10.

. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja tie nav, iegust sarakstu ar neazpil-

ditajiem laukiem, parada 1. pazinojumu.

. Parbauda, vai visi obligatie lauki satur tikai pielaujamos simbolus. Ja satur, tad

ieguist izmantotos neatlautos simbolus, tad parada 2. pazinojumu ar attiecigajiem

laukiem un izmantotajimem aizliegtiem simboliem.

. Parbauda, vai visi obligatie lauki neparsniedz noteikto garumu. Ja satur, tad ie-

gust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 3. pazinojumu ar attiecigi

laukiem un garumiem.

. Parbauda, vai kartes numura pirmie 4 cipari atbilst vienai no bankam, ko apstrada

maksajumu apstradatajs. Ja neatbilst, parada 4. pazinojumu.

. Parbauda, vai kartes deriguma termins ir pec tekosa menesa. Ja tas ir pirms, parada

4. pazinojumu.

. No datubazes iegust aktualo Sodienas cenu par abonementu.

. Sagatavo datus pieparsijumam, kas ieklauj maksajuma datus. Parveido tos maksa-

juma apstradataja pieprasita formata un to Sifre, izmantojot maskajumu apstrada-

taja APL

. Pieprasa abonementa izveidosanu, sazinoties ar maksajumu apstradataju. Ja atbilde

izveidoSana netiek apstiprinata, parada 4. pazinojumu.

Ja abonementa izveidosana ir apstiprinata, izveido ierakstu ar abonementa datiem

datubaze ar maksajuma procesora atbilde sanemtu klienta identifikatoru.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai lietotajs tiks paradresets.

. Abonementa izveidosanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:

. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts| netika aizpildits (/-i)!

. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts!

. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!
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4

5

. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

. Abonesana ir veiksmiga!

2.2.4.2. Abonementu parskats

Funkcijas nosaukums: Abonementu parskats
Funkcijas identifikators: MAMF02

Ievads: Funkcijas merkis ir lietotajiem radit informaciju par maskas esoSiem un

bijusiem maksas abonementiem. St parskata dati tiek kartoti un filtreti neobligata karta.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no vietraza parametriem. Neobligatie parametri: Lappuses

numurs - pozitivs skaitlis. Stavokla filtra opcija (kods) - skaitlis, kas pienem vairakas

vertibas: 0 - filtru nepielietot, parejie iespejamie abonementa stavokli. Kartosanas opcija

(kods) - skaitlis, kas pienem 2 vertibas: 0 - rezultatus nekartot, 1 - rezultatus kartot

augosi.

Apstrade:

1. Sagatavo datubazes pieprasijumu no maksas abonementiem.

2. Ja pastav stavokla filtra opcija, ka vertiba nav nulle, pievieno pieprasijumam nosa-
cijumu atlasiSanai pec stavokla.

3. Ja pastav kartosanas opcija un ta nav 0, pieprasijjumam pievieno rezultatu karto-
Sanas nosacijumu.

4. Tegust lietotaja lomu sistema. Ja lietotajs nav administrators, pieprasijjumam pie-
vieno nosacijumu, ka abonementa ierakstiem jabut saistitiem ar lietotaju.

5. Pieprasa ierakstu saskaitisanu, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja rezultatu
skaits ir 0, tad parada 1. pazinojumu.

6. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), @ - rezultatu skaits, @ -
ierakstu skaits viena lappuse.

7. Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu, tad

turpmak lappuses numurs bus 1.
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8. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N —1)*@Q;, kur O - nobide; N - lappuses

numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.
9. Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

10. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot abonementa sakuma laiku, beigu laiku, sta-
vokli, nakama maksajuma laiku, maksajumu atstradaja klienta identifikators. Ja

pieprasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir paradit parskata, nemot vera filtrus un kartosanu,
ja tas tika pieprasits. Ka ar1 dot informaciju abonementa abonementa atcelsanai.

Izvades dati:

1. Parskata ieraksta dati: vairaki ieraksti, kas sastav no 2 datumiem - sakuma un beigu
laiks (kas varetu neeksistet), abonementa stavoklis - skaitlisks kods, kas apzime

tekosSo stavokli abonementam, maksajumu atstradaja klienta identifikators - skaitlis.
2. Lapu skaits - pozitivs skaitlis.
3. Tekosa lappuse - pozitivs skaitlis, kas ir mazaks vai vienads par lapu skaitu.
Pazinojumi:
1. Netika atrasts neviens abonements!

2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

2.2.4.3. Abonementa atcelSana

Funkcijas nosaukums: Abonementa atcelSana

Funkcijas identifikators: MAMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir atcelt lietotajam, kam ir aktivs maksas abonemen-
ti. Maksajuma procesora abonements tiks atcelts, ka rezultata no lietotaja vairs nebus
iekaseti maksajumi. Abonementa stavoklis sistema bus apzimets ka atcelts.

Ievade:

levades dati tiek ieguti no darbibas abonementu parskata. Obligatie parametri:
Maksajuma procesora klienta identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade:
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1. Samekle datubaze maksas abonementa ierakstu, pec maksas apstradataja klienta

identifikatora. Ja tads neeksiste, parada 1. pazinojumu.

2. Izmantojot maksajumu apstradataja klienta numuru, pieprasa abonementa atcelsa-
nu, izmantojot maksajuma procesora A PI. Ja maksajuma procesora atbilde norada,

ka atcelsana neizdevusies, parada 2. pazinojumu.

3. Ja maksajuma procesora atbilde norada, ka abonementa atcelSana ir veiksmiga,
attieciga datubazes ieraksta stavokli nomaina uz stavokli, kas apzime atceltu abo-

nementu.
Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai atcelSana bija veiksmiga.
1. Abonementa atcelSsanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:
1. Maksas apstradataja klienta identifikators neeksiste!

2. Neizdevas atcelt abonementu! Meginiet velreiz velak vai sazinieties ar tehniskas

palidzibas specialistu.

2.2.5. Cenu modulis

Jaunu cenu dats

Cenas
pievieno$ana

aunu cenu dati

Redigeti cenu

Cenas

Administrators Redigeti cenu i . .
- %ﬂti redigéiana dati Lietotaju datubaze
~ N
Cenu parskatu enu dati

filtru dati

2.7. att. Cenu modula 2. Iimena DPD
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2.2.5.1. Cenas pievienosana

Funkcijas nosaukums: Cenas pievienosana

Funkcijas identifikators: CMFO01

Ievads: Funkcija atbild par jaunu digitalo produktu cenu pievienosanai, piemeram,
maksas konta iegadei.

Ievade:

[evades datus iegust no cenas izveidosanas veidlapas.

Obligati parametri:

1. Cena - pozitivs decimalskaitlis.

2. Sakuma laiks - datums simbola virknes formata.
Apstrade:

1. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.
2. lerakstot jauno cenu notiek tas datu validacija un parbaude.

3. Ja validacija ir sekmiga dati tiek ievaditi un saglabati lietotaja datubaze.
Izvade:

1. Cenas izveidoSanas stavokla kods - skaitlisks kods.
Pazinojumi:

1. Cena ir pievienota un saglabata.

2. Cena nav saglabata.

3. Nav notikusi sinhronizacija ar naudas kontu.

2.2.5.2. Cenas redigesana

Funkcijas nosaukums: Cenas redigesana

Funkcijas identifikators: CMF(2

Ievads: Funkcija nodrosina iespeju rediget jau esosu produktu cenas.
Ievade:

Ievades datus iegust no cenas redigesanas veidlapas.

Obligati parametri:
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1. Cena - pozitivs decimalskaitlis;

2. Sakuma laiks - datums simbola virknes formata.
Apstrade:

1. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.

2. Redigejot jau esosu cenu un izmaina tas vertibu.

3. Notiek redigetas vertibas validacija un parbaude.

4. Ja validacija ir apstiprinata, tad redigeta cena tiek saglabata un aizstaj veco cenu,

kas tiek dzesta.
Izvade:

1. Cenas izveidoSanas stavokla kods - skaitlisks kods.
Pazinojumi:

1. Cena ir saglabata.

2. Cena nav saglabata.

3. Nav notikusi sinhronizacija ar naudas kontu.

2.2.5.3. Cenu parskats

Funkcijas nosaukums: Cenu parskats

Funkcijas identifikators: CMF03

Ievads: Funkcija dod iespeju apskatit visas Sobrid aktualas un neaktualas produktu
cenas.

Ievade:

[evades datus iegust no vietraza parametriem.

Obligati parametri:
1. KartoSanas karodzins.
2. Cenu kategorija.
Apstrade:
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1. Parbauda vai lietotajam ir administratora tiesibas.
2. Tiek nolasiti atlasitie dati un izvaditi no datubazes.
3. Dati tiek apstradati nolasisanas sagatavosanai.

4. Tiek izveidota saskarne, ko var parskatit administrators.

Izvade: Saraksts ar atlasitajam cenam
Pazinojumi:

1. Cenu uzskaite nav pieejama.

2.2.6. Terzesanas modulis

Tszinas konteksta dati

Jauno 1szinu saturi

Atbildes 1szinu identifikacijas dati -Aktuilo Tszinu dati

Jaunas 1szinas
izveidosana

Jauno Tszinu saturi

Atbildgtas Tszinas dati

IAdministrators

Spéles istabas _ - .
| >peres ISt ) Spelu stavoklu dati
identifikacijas dati ’ ’
Maksas
lictotajs Dzg3amu Iszinu Iszinas _chs_am? lszimas Spéles datubaze
E—— . . identifikacijas dati
identifikacijas dati dz&Sana
Registrets
lictotajs
Is‘zmas Redigeto 1szinu dati
I— » redigésana

Redigeto 1szinu dati

2.8. att. Terzesanas modula 2. Iirmena DPD

2.2.6.1. Jaunas 1szinas izveidosana

Funkcijas nosaukums: Jaunas Iszinas izveidoSana

Funkcijas identifikators: TMFO01

Ievads: Funkcijas merkis ir dot iespeju rakstiska veida sazinaties speletajam ar
citiem klatesoSajiem speletajiem.

Ievade:

Lietotajs ievada tekstu, ko velas izsutit citiem speles dalibniekiem.

Apstrade:
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1. Parbauda vai zina ir ieraksts, ja nav tad zina netiek izsutita.
2. Parbauda rakstzimju skaitu noteiktaja teksta, vai tas nav par garu.

3. Parbauda, kura terzesanas sadala zina ir izsutita, visiem speletajiem, noteiktam

speletajam, vai noteiktam grupam ar speletajiem.

4. Mekle vai velamaja teksta nav vardi, kas atrodas aizliegto vardu saraksta, piemeram

lamuvardi.

5. Apstiprina speletaja ID un zina tiek izsutita ar noteikta speletaja vardu
Izvade:

1. Zina, ko rakstijis speletajs citiem speletajiem.
Pazinojumi:

1. Zina nav neviena simbolal

2. Zina satur neatlautos vardus.

3. Notikusi kluda zina nav izsutita.

2.2.6.2. Iszinas izdzeSana

Funkcijas nosaukums: Iszinas izdzesana

Funkcijas identifikators: TMF02

Ievads: Funkcija atbild par netisam uzrakstitam zinam, kuras speletaji velas iz-
dzest, pec zinu nosutisanas vai atbild par nekorektu vai neobjektivi pareizu zinu izdzesa-
nu.

Ievade:
1. Speletajs nospiez pogu dzest.
2. Speletajs apstiprina, ka zinu velas izdzest.
Vai
1. Terzetava tiek ierakstita nepiedieniga zina, istabas vaditajs nospiez zinai pogu dzest.

2. Istabas vaditajs apstiprina, ka zinu velas izdzest
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Apstrade:

1. Kad tiek nospiesta poga izdzest, datubaze tiek atrasta noteikta zina, kurai uzspiesta

izdzesanas poga.

2. Kad zina ir atrasta, tiek parbaudits speletaja ID, ja tas sakrit, tad speletajam liek

apstiprinat, ka tieSam zina ir jaizdzes.

3. Ja speletajs apstiprina dzesanu, zina tiek izdzesta, ja ne, tad netiek dzesta.
Izvade:

1. Izdzesta zina no zinu uzskaites ir pazudusi.

2. Paradas uzraksts par zinas izdzesanu.
Pazinojumi:

1. Zina ir veiksmigi izdzesta!

2. Zina netika izdzesta!

2.2.6.3. Iszinu uzskaite

Funkcijas nosaukums: Iszinu uzskaite

Funkcijas identifikators: TMF03

Ievads: Funkcija nepiecieSama, lai uzskaititu un paraditu visas uzrakstitas iszinas
visas terzetavas.

Ievade:

—_

. Speletajs ierakstot zinu, ta paradas uzskaite, ko redz visi speletaji, kuriem ir piekluve

noteiktajai terzetavai, kur zina tika izsutita.

Apstrade:

—_

. Speletajs ieraksta zinu.

[\)

. Tiek parbaudits kura no terzetavam zina ir ierakstita.
3. Parbauda zinas identifikatoru un lietotaja identitati.

4. Zina tiek ierakstita uzskaite, kur visi ar piekluvi to var izlasit.
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5. Terzetavas uzskaite zina redzama speletajiem paliek Iidz 10 sekundem.
Izvade:

1. Speletaja rakstita zina.

2. Pec noteiktam sekundem zina nodziest.
Pazinojumi:

1. Zina netika nosutita

2. [Laiks|:[Speletaja vards|: [Iszinal

2.2.6.4. Iszinu redigesana

Funkcijas nosaukums: Iszinu redigesana
Funkcijas identifikators: TMF04
Ievads: Funkcija nodrosina iespeju speletajam rediget jau izsutitu zinu terzetava.

Ievade:
1. Poga “Rediget” blakus zinai.
2. Redigejamas zinas ievades lauks.
Apstrade:
1. Speletajs nospiez pogu “Rediget” blakus velamajai zinai.
2. Paradas ievades lauks ar esosas zinas saturu.
3. Speletajs redige tekstu un nostta izmainas.
4. Parbauda zinas identifikators un lietotaja identitati.
5. Aizstaj esoso tekstu ar jauno.

6. Atjauno zinu ar redigesanas laika zimogu.
Izvade:

1. Redigeta zina ar atjauninatu laika zimolu.
Pazinojumi:

1. Zina veiksmigi redigeta.

2. Kluda redigejot zinu.
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2.2.7. Speles istabas modulis

Spéles istabu spelétaju dati I
Speletaju

Spelu istabu identifikacijas dati parskats

—Spéeles istabu identifikdcijas dati

Administrators

Atslegdanas dati

Maksas lietotajs

Piegjamo

Spéles istabu filtra dati

speles istabu
Registréts parskats

lictotajs

Spélu sakumu pieteikuma dati

Spéles istabu

identifikacijas dati

Spéles istabas identifikacijas dati

( PieslégSanas

Spelu istabu pickluves dati speles istabai

—Jaunu spélu izveidosanas dati (—\

unas spéles

Atsleégsanas no
speles istabas

pieslegsans < Picejamo sples istabu dati

Spéles sakuma
picteikums

Spélesistabu spEletaju dati

Atslégsanas dati

Spélu istabu
stavokla dati

Spéles istabu
datubaze

Speles istabu

spelétaju dati
T Speletaju
stavoklu dati
Jauna spelGtaja dati

Jaunu spélu

istabas izveide

G

Spéletaju identifikacijas dati

2.9. att. Speles istabas modula 2. Iimena DPD

2.2.7.1.

izveidoSanas dati

Speletaja
izslggiana

Speletaja
stavoklu dati

Pieejamo pieslegSanas speles istabu parskats

Funkcijas nosaukums: Pieejamo pieslegsanas speles istabu parskats

Funkcijas identifikators: SIMF01

istabas.

Ievade:

Funkcijai nav paredzeti ievades parametri.

Apstrade:

Ievads: Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem apskatit pieejamas speles

1. Tiek veikts pieprasijums Lietotaju kontu modulim identificet lietotaju.

(a) Ja lietotajs netiek identificets, tad tiek atgriezts 2. pazinojums.

2. Speles istabu datubazei tiek nosutits pieprasijums ar Lietotaja identitati.
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3. Speles istabu datubaze atbild ar Pieejamo speles istabu datiem.
(a) Ja atbilde netick sanemta, tad tick atgriezts 3. pazinojums.

4. Atgrieztie dati tiek sakartoti, noradot katras istabas nosaukumu, aktivo lietotaju

skaitu, maksimalo lietotaju skaitu un speles konfiguraciju.
(a) Ja dati neietver nevienu pieejamu istabu, tad tiek atgriezts 1. pazinojums.
5. Realizeto parskatu atgriez lietotajam.

Izvade: Saskarne tiek izvietots parskatams saraksts ar visam lietotajam pieeja-
majam speles istabam un to raksturojosajiem parametriem, tas ir, nosaukumu, aktivo
lietotaju skaitu, maksimalo lietotaju skaitu, speles konfiguraciju.

Pazinojumi:
1. “Nav pieejamu istabu” Bridinajums par lietotajam pieejamajam speles istabam
2. “Autorizacijas kluda” - Bridinajums par identifikacijas meginajumu.

3. “Tehniskas problemas” - Bridinajums par sistemas stavokli

2.2.7.2. Pieslegsanas speles istabai

Funkcijas nosaukums: Pieslegsanas speles istabai

Funkcijas identifikators: SIMF02

Ievads: Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem pievienoties izveletajai
speles istabai.

Ievade:

Obligatie parametri:
1. Istabas identifikacijas kodu
Neobligatie parametri:
1. Istabas piekluves parole - simbolu virkne no 6 - 12 simboliem [prasibas].
Apstrade:

1. Tiek veikts pieprasijums Speles istabu datubazei ar Speles istabas identifikacijas

datiem.
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(a) Ja istaba ir atrasta un ja tas piekluves kriteriji ietver paroli, tad tiek atgriezts

dialogs piekluves paroles iesniegSanai, kas tiek pievienoti pieprasijumam.

i. Ja piekluves parole nesakrit ar istabas kriterijiem, tad tiek atgriezts 3.

pazinojums.

(b) Ja istabas lietotaju skaits ir sasniedzis maksimalo lietotaju skaitu, tad tiek

atgriezts 2. pazinojums.

2. Speles istabas datubaze atbild ar Speles istabu speletaju datiem un Speletaju sta-

voklu datiem.
(a) Ja atbilde netiek sanemta, tad tiek atgriezts 4. pazinojums.

3. Atgrieztie dati tiek sakartoti Speles istabas parskata izkartojuma un lietotajs tiek

paradresets uz attiecigas istabas saiti. Tiek atgriezts 1. pazinojums.
(a) Ja paradresacijas procesa rodas kluda, tad tiek atgriezts 4. pazinojums.
Izvade: Izvades merkis ir noteikt vai lietotajs tiks paradresets.
1. Pieslegsanas stavoklis - skaitlisks kods.
Pazinojumi:
1. “Pievienosanas istabai ir veiksmiga!” - Apstiprinoss pazinojums
2. “Istaba nav brivu vietu!” - Bridinajums par Speles istabas stavokli
3. “Nepareiza piekluves parole!” - Bridinajums par piekluves meginajumu

4. “Tehniskas problemas” - Bridinajums par sistemas stavokli

2.2.7.3. AtslegSanas no speles istabas pieteikums

Funkcijas nosaukums: Atslegsanas no speles istabas pieteikums

Funkcijas identifikators: SIMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir laut registretiem lietotajiem atslegties no pasreizejas
speles istabas.

Ievade:

Obligatie parametri:

51



1. Lietotaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
2. Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
Apstrade:

1. Mekle speles istabas ierakstu datubaze, izmantojot identifikatoru. Ja to neatrod,

parada 1. pazinojumu.
2. Mekle speletaja ierakstu datubaze. Ja to neatrod, parada 2. pazinojumu.

3. Lietotaja aktivuma karogs tiek nomainits uz nepatiesu. Ja ierakstisana neizdodas,

parada 4. pazinojumu.
4. Ja atslegsanas ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu.
Izvade: Izvades merkis ir noteikt vai lietotajs tiks paradresets.
1. Atslegsanas stavoklis - skaitlisks kods.
Pazinojumi:
1. Speles istaba nav atrasta! Meginiet velreiz.
2. Speletajs nav atrasts! Meginiet velreiz.
3. Sistemas kluda! Meginiet velreiz!
4. Veiksmigi atslegts no istabas.

5. Tehniskas problemas, meginiet velak.

2.2.7.4. Jaunas speles istabas izveide

Funkcijas nosaukums: Jaunas speles istabas izveide

Funkcijas identifikators: SIMF04

Ievads: Maksas lietotajiem lauj izveidot jaunu speles istabu ar noteiktiem iestati-
jumiem

Ievade:

1. Lietotajs ievada istabas nosaukumu

2. Lietotajs izvelas speles uzstadijumus
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3. Nospiez “Izveidot jaunu istabu”.
Apstrade:
1. Autorizacijas parbaude, vai lietotajam ir maksas versija.

2. levades formas paradiSana istabas nosaukuma, maksimalo speletaju skaitu un citiem

iestatijumiem
3. Formas datu validacija un istabas izveide.

4. Lietotajs tiek automatiski pievienots jaunizveidotajai istabai.

Izvade: Lietotajs tiek novirzits uz jaunizveidotas istabas saskarni.

Pazinojumi:
1. “Istaba veiksmigi izveidota.”

2. “Istaba nevareja tikt izveidota, meginiet velak.”

2.2.7.5. Speles sakuma pieteikums

Funkcijas nosaukums: Speles sakuma pieteikums
Funkcijas identifikators: SIMF05
Ievads: Istabas izveidotajam ir iespeja sakt speli istaba, kuru ir izveidojis

Ievade:

1. Maksas lietotajs ir autorizejies un atrodas speles istaba.

2. Nospiez “Sakt speli”, tiek padots istabas identifikators.
Apstrade:

1. Parbauda, vai istaba ir nepieciesamais speletaju skaits.

2. Sakuma pieteikums tiek nosutits visiem istabas dalibniekiem.

3. Ja vairakums apstiprina, spele sakas.

Izvade: Speles saskarne ar sakuma informaciju par speli.

Pazinojumi:
1. “Spele saksies pec dalibnieku apstiprinajuma.”
2. “Speles sakums nav iespejams, nepietiek dalibnieku.”
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2.2.7.6. Speletaja izslegsana

Funkcijas nosaukums: Speletaja izslegsana
Funkcijas identifikators: SIMF06
Ievads: Administrators var izslegt speletaju no speles istabas.

Ievade:

1. Administrators izvelas speletaju, ko velas izslegt.
2. Nospiez “Izslegt speletaju”
Apstrade:
1. Parbauda administratora autorizaciju.
2. Atrast izveleto speletaju datubaze.
3. Speletajam tiek bloketa pieeja konkretajai istabai

Izvade: Administrators redz pazinojumu par veiksmigu izslegSanu.

Pazinojumi:
1. “Speletajs veiksmigi izslegts.”

2. Izslegsana neveiksmiga, meginiet velreiz.

2.2.7.7. Speletaju parskats

Funkcijas nosaukums: Speletaju parskats
Funkcijas identifikators: SIMF(07
Ievads: Funkcija lauj administratoram iegut parskatu par visiem speletajiem no-
teikta virtuala istaba.
Ievade:
Obligatie parametri:
1. Speles identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade:

1. Parbauda, vai lietotajs ir autorizets. Ja ne, parada 1. pazinojumu.
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2. legust speletaju sarakstu no datubazes.
3. Ja sistemas lietotajs: veic notikumu aprekinus un parbauda uzvaras nosacijumus.

4. Ja administrators: sagatavo datu sarakstu ar iespeju atsaukties uz konkretu lieto-

taju.

5. Ja registrets lietotajs vai maksas lietotajs, tad sagatavo un atgriez identificetas

istabas speletaju sarakstu
Izvade:

1. Ja registrets lietotajs vai maksas lietotajs, tad saskarne ar speletaju sarakstu
Pazinojumi:

1. Darbiba nav autorizeta!

2. Neizdevas iegut speletaju sarakstu. Meginiet velreiz!

3. Sistemas iekseja kluda. Meginiet velreiz!

2.2.8. Speles gaitas modulis

2.2.8.1. Speles darbibas veiksana

Funkcijas nosaukums: Speles darbibas veiksana

Funkcijas identifikators: SGMFO01

Ievads: Funkcijas merkis ir veikt speles darbibu lietotajiem, kas atrodas speles
istaba, saglabajot darbibau ka notikuma ierakstu.

Ievade:

Ievade tiek ieguta no darbibas speles laika.

Obligatie parametri:
1. Darbibas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
2. Speletaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
3. Veiceja lietotaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis.

4. Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
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Registréts
lietotajs

]

< Speles istabu

Sistéma
Speletaju
dati
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Speles istabu
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Spéles
notikuma
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Spéles dati
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Y

! I Spéles

Speletaju  dati
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datubaze

2.10. att. Speles gaitas modula 2. Iirmena DPD
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Neobligatie parametri:

. Merka speletaju identifikatori - veselu pozitivu skaitlu saraksts. Nokluseta vertiba:

tukss saraksts.
Apstrade:

. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles
istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu. Ja speles istabas stavoklis neatbilst

stavoklim spelei procesa, tad parada 2. pazinojumu.

. Mekle speles darbibu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja dar-

biba netiek atrasta parada 2. pazinojumu.

. Ja merka speletaju saraksts nav tukss, mekle speletaju attiecigaja tabula, izmantot
speletaja identifikatorus. Ja viens no merka speletajiem netiek atrasts parada 2.

pazinojumu.

. Mekle merka speletajus attiecigaja tabula, izmantot speletaja identifikatoru. Ja

darbiba netiek atrasta parada 3. pazinojumu.

. legust lietotaja identifikatoru no atrasta ieraksta. Parbauda vai lietotaja identifika-

tors sakrit ar speletaja identifikatoru. Ja nesakrit, parada 2. pazinojumu.

. legtuist lomas identifikatoru no atrasta ieraksta. Mekle lomu, izmantojot identifika-

toru. Ja loma netiek atrasta, parada 2. pazinojumu.
. Parbauda, vai darbiba ir ar lomu saistita darbiba. Ja ta nav, parada 3. pazinojumu.

. Meklet speles notikumus datubaze, noskaidro vai pedejais pec izveidosanas notikums
aizliedz darbibu vai to atlauj. Ja pedejais nav atlaujosSais notikums, parada 2.

pazinojumu.

. Izveido jaunu ierakstu darbibu. Ja ieraksta veikSana neizdevas. Parada 2. pazino-

jumu.
Izvade: Izvades merkis ir paradit ar izpildito darbibu saistito informaciju.
. Darbibas veiksanas apstiprinajuma teksts - simbolu virkne.

. Darbibas stavokla kods - skaitlisks kods.

o7



Pazinojumi:
1. Spele ir beigusies, nevar veikt darbibu!
2. Sistemas kluda! Meginiet velreiz.
3. Darbiba nav atlauta jusu lomai!

4. Darbiba nav atlauta saja speles faze!

2.2.8.2. Speles notikuma izveidosana

Funkcijas nosaukums: Speles notikuma izveidosana

Funkcijas identifikators: SGMF02

Ievads: Funkcijas merkis ir izveidot visiem speletajiem aktualu speles notikumu.
Notikumi galvenokart ir speletaju izraisiti. Tacu dala no notikumiem ir atkarigi no laika
un fazes.

Ievade:

levades dati tiek ieguti no esosas speles procesa konteksta.
1. izveidosanas laiks - simbolu virkni ar datumu noteikta formatejuma;
2. vai ir nakts - karodzins;
3. darbibas identifikators - vesels pozitivs skaitlis vai 0;
4. speletaja identifikators - vesels pozitivs skaitlis vai 0.
Apstrade:

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles

istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.

2. Mekle speles darbibu datubaze, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles istaba

netiek atrasta parada 1. pazinojumu.
3. Parbauda, vai datuma formats ir korekts. Ja nav korekts, parada X pazinojumu.

4. Tegust velako notikumu nakts mainas datubaze. Ja netika atrasts neviens, tad

pienem, ka ir 0-ta nakts (neviena nakts vel nav notikusi).
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5. Parbauda, vai speles notikumu identifikatori datubazes ieraksta sakrit ar saraksta

atrodamiem.

6. Izveido jaunu notikuma ierakstu datubaze, izmantojot sagatavotos datus. Ja izvei-

dosana nenotika parada 3. pazinojumu.
Izvade: Izvades merkis ir apstiprinat notikuma izveidosanu.
1. Notikumu izveidoSanas stavokla kods - skaitlisks kods.
Pazinojumi:
1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators| netika atrastal
2. Darbiba ar identifikatoru [istabas identifikators| netika atrasta!

3. Notikuma izveidoSana neizdevas: nevar ierakstit datubaze!

2.2.8.3. Speles notikumu parskats

Funkcijas nosaukums: Speles notikumu parskats

Funkcijas identifikators: SGMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir iegtit informaciju par speles notikumiem.
Ievade:

Obligatie parametri:
1. Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis.
2. Paslepta informacija - karodzins.

Apstrade:

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles

istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.

2. Ja pieprasitajs nav sistema un ir pieprasita paslepta informacija un speles istabas

stavoklis neapzime pabeigtu speli, parada 2. pazinojumu.
3. Sak veidot sarakstu ar notikumu vardnicam.

4. No datubazes iegust speles notikumu ierakstus. Katram notikumam iegust veidu.
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5. Ja notikuma redzamibas speles procesa ir patiess, tad pievieno attiecigo vardnicu

sarakstam.

Izvade: Izvades merkis ir par notikumiem nepieciesamas informacijas apkoposana
vardnica atkariba no pasleptas informacijas ievades karodzina. Ja tiek izvadita paslepta

informacija, saraksts sastaves no vardnicam, kas sastav no:

1. Notikuma veids - skaitlisks kods;

2. Ietekmeto speletaju saraksts - veselu pozitivu skaitlu saraksts.

Ja paslepta informacija izvadita netiks, tad speletaju vardnica sastaves tikai no lomas

identifikatora.

Pazinojumi:
1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators| netika atrasta!

2. Notikumu detalizets parskats nav pieejams speles laikal!

2.2.8.4. Speles stavokla parskats

Funkcijas nosaukums: Speles stavokla parskats

Funkcijas identifikators: SGMF04

Ievads: Funkcijas merkis par speles tagadejo stavokli, kas ietver speletaju stavokli,
nakts numuru un atlautas darbibas.

Ievade:

Paslepta informacija nosaka, vai izvade satures lomu datus par speletajiem. Obliga-
tie parametri: Speles istabas identifikators - vesels pozitivs skaitlis. Paslepta informacija
- karodzins.

Apstrade:

1. Mekle speles istabu attieciga tabula, izmantojot darbibas identifikatoru. Ja speles

istaba netiek atrasta parada 1. pazinojumu.
2. lesak vardnicas gatavosanu ar noteiktu informaciju.
3. Vardnicai pievieno speles stavokli un nakts numuru.

4. Ja pasleptas informacijas karodzins ir patiesiba, katram speletajam samekle datu-

baze attiecigo lomu. Ja loma netika atrasta, parada 2. pazinojumu ar attiecigajiem
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speletaju identifikatoriem. Pievieno vardnicai speletaju vardnicu sarakstu, katram

pievienojot lomas identifikatoru, dzivibas stavokli un sakaru redzamibas mainigos.

Izvade: Izvades merkis ir nepiecieSamas informacijas apkoposana vardnica. Ja tiek

izvadita paslepta informacija, vardnica sastaves no atributiem:
1. Speles stavoklis - skaitlisks kods.
2. Nakts numurs - vesels pozitivs skaitlis.
3. Speletaju vardnicu saraksts. Katra speletaja vardnica, ka atslegas ir:

(a) Lomas identifikators - veselu pozitivu skaitli;
(b) Dzivibas stavoklis - karodzins;
(c) Mafijas sakaru redzamiba - karodzins;

(d) Visparigo sakaru redzamiba - karodzins;

Ja paslepta informacija izvadita netiks, tad speletaju vardnica sastaves tikai no lomas
identifikatora.

Pazinojumi:
1. Speles istaba ar identifikatoru [istabas identifikators| netika atrasta!

2. Speletaju ar identifikatoru: [speletaju identifikatori] netika atrasti!

2.2.9. Speles lomu uzstadijumu modulis

2.2.9.1. Lomas detalu parskats

Funkcijas nosaukums: Lomas detalu parskats

Funkcijas identifikators: SLMFO01

Ievads: Funkcijas merkis ir izvadit specificetas lomas parskatu.
Ievade:

Obligatie parametri:
1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade:
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Lomas
darbibu
parskats

Lomas darbibu dati

Lomas idetifikacijas dati

< Lomu dati
Jaunas lomas

Jaunu lomu dati > izveidoSana Jaunu lomu dati

Lomu parskatu filtru dati Lomu '€ Lomu dati

Administrators

parskats

[—Adtlastto lomu parskatu dati

Lomu Lomas Lomu

Maksas lietotajs

dzesana

identifikacijas dati identifikacijas dati

Spéles
uzstadijumu

Lomu redigétie dati Lomu redigétie dati—————>

datubaze

Registrets
lietotajs

]

detalu

Lomu dati

Lomu identifikacijas dati

2.11.

parskats

att. Speles lomu uzstadijumu modula 2. Iimena DPD

. Parbauda vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles lomas tabulas.

Pieprasijumam pievieno atlasiSanu pec speles lomas identifikatora.

. Sagatavo pieprasijuma lauku sarakstu. Saraksta pamata ir nosaukums, apraksts,

maksimali pielaujamais skaits spele, vai var tikt mafijas noslepkavots, vai ir lietotaja

izveidots.

. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja pie-

prasijums neizdotas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta, parada

3. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir speles lomas datu izvadisana.

. Vardnica - nosaukums - simbolu virkne, apraksts - simbolu virkne, maksimali pielau-

jamais skaits spele - nenegativs skaitlis, vai var tikt mafijas noslepkavots - karodzins,

vai ir lietotaja izveidots - karodzins.

Pazinojumi:

. Darbiba nav autorizeta!
. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

. Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!
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2.2.9.2. Lomu parskats

Funkcijas nosaukums: Lomu parskats

Funkcijas identifikators: SLMF02

Ievads: Funkcijas merkis ir izvadit sarakstu ar visam pieejamajam lomam, to
nosaukumiem.

Ievade:

Apstrade:
1. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.
2. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles lomas tabulas.
3. Pieprasijumam pievieno atlasisanu pec filtra.

4. Pieprasa ierakstu saskaitisanu pec filtra, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja

rezultatu skaits ir 0, tad parada 4. pazinojumu.

5. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), @ - rezultatu skaits, Q) -

ierakstu skaits viena lappuse.

6. Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu, tad

turpmak lappuses numurs bus 1.

7. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N —1)*Q;, kur O - nobide; N - lappuses

numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.
8. Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

9. Veic sagatavoto pieprasijumu, iegustot lomas nosaukumu. Ja pieprasijums neizdo-

tas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta, parada 3. pazinojumu.
Izvade: Izvades datu merkis ir speles lomu saraksta datu izvadisana.

1. Vardnica - nosaukumi - simbolu virknes.
Pazinojumi:

1. Darbiba nav autorizeta!

2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!
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3.

4.

2.2.9

loma.

Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!

Pec jusu meklesanas uzvednes netika atrasts neviens lietotajs!

.3. Lomas darbibu parskats

Funkcijas nosaukums: Lomas darbibu parskats
Funkcijas identifikators: SLMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir izvadit visas darbibas, kuras var izpildit attieciga

Ievade:

Obligatie parametri:

. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade:

. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

. Sagatavo datubazes viens pret daudz pieprasijumu no speles lomas tabulas uz lomas

darbibas tabulu.

Sagatavo pieprasijuma lauku sarakstu. Saraksta pamata ir lomas nosaukums, dar-

bibas nosaukums, vai darbiba ir tuliteja.

. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja pie-

prastjums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles loma netika atrasta, parada

3. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir speles lomas darbibas datu izvadiSana.

. Vardnica - lomas nosaukums - simbolu virkne, virkne - lomas darbibas nosaukums

- simbolu virkne, vai lomas darbiba ir tuliteja - karodzins.

Pazinojumi:

. Darbiba nav autorizetal

. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

Tada speles lomas nav atrasta! Meginiet velreiz!
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2.2.9.4. Jaunas lomas izveidoSana

Funkcijas nosaukums: Jaunas lomas izveidosana

Funkcijas identifikators: SLMF04

Ievads: Funkcijas merkis ir izveidot speles lomu. Ievades dati tiek sanemti no
maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veidlapas.

Ievade:

Obligatie parametri:

1. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simboliem, kas var saturet burtciparu

simbolus, skaitlus, defises.
2. Apraksts - simbolu virkne ar garumu lidz 2048 simboliem.
3. Neobligatie parametri:
4. Maksimali pielaujamais skaits spele - nenegativs skaitlis, nokluseta vertiba - 1.
5. Vai var tikt mafijas noslepkavots - karodzins, nokluseta vertiba - patiess.

6. Lomas darbibas nosaukums - virkne - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simboliem,

kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, defises.
7. Vai lomas darbiba ir tuliteja - virkne - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.
Administratoram specifiskie ievaddati:
1. Vai ir lietotaju izveidota - karodzins, nokluseta vertiba - patiess.
Apstrade:

1. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neaizpildi-

tajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pielauja-
mos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada

7. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

3. Parbauda, vai nosaukums, apraksts un darbibas nosaukums, ja ievadits, neparsniedz
noteikto garumu. Ja parsniedz, tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu

un parada 2. pazinojumu ar attiecigajiem laukiem un garumiem.
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4. Ja ir ievadits maksimali pielaujamais skaits spele parametrs, parbauda, vai skaitlis

ir nenegativs, citadi parada 6. pazinojumu.

5. Ja ir ievadits(/-i) lomas darbibas nosaukums(/-i), tad izveidot daudz pret daudz

attiecibu tabulu starp speles lomas un lomas darbibas tabulam.

6. Ja lietotajs nav administrators, iestatit nokluseto vertibu “vai ir lietotaju izveidota”

uz patiess.

7. Megina sameklet datubaze speles lomu ar ievadito nosaukumu. Ja tads pastav, tad

parada 3. pazinojumu.

8. Jaunas speles lomas dati tiek ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana notiek, paradit 4.

pazinojumu, citadi paradit 5. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles loma ir veiksmigi saglabata.
1. Lomas izveidosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:
1. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts| netika aizpildits (/-1)!

2. [Parametra nosaukums] nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!

3. Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!
4. Uzstadijumi veiksmigi saglabati!
5. Sistemas iekseja kluda!l Meginiet velreiz!
6. Skaitlim jabut nenegativam! Meginiet velreiz!

7. [Parametra nosaukums| nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts]!

2.2.9.5. Lomas redigesana

Funkcijas nosaukums: Lomas redigesana
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Funkcijas identifikators: SLMFO05

Ievads: Funkcijas merkis ir rediget speles lomas.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-
lapas.

Obligatie parametri:

1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no konteksta

speles loma, kas tiek redigets, iegutais identifikators.

2. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu Iidz 64 simboliem, kas var saturet burtciparu

simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.
3. Apraksts - simbolu virkne ar garumu Iidz 2048 simboliem.
Neobligatie parametri:
1. Maksimali pielaujamais skaits spele - nenegativs skaitlis.
2. Vai var tikt mafijas noslepkavots - karodzins.

3. Lomas darbibas nosaukums - virkne - simbolu virkne ar garumu lidz 64 simboliem,

kas var saturet burtciparu simbolus, skaitlus, defises.
4. Vai lomas darbiba ir tuliteja - virkne - karodzins.
Administratoram specifiskie ievaddati:
1. Vai ir lietotaju izveidota - karodzins.

Apstrade:

—_

. Ja lietotajs nav administrators vai lietotaja identifikators, nesakrit ar nesakrit ar

lietotaja identifikatoru, kurs izveidoja doto speles lomu, paradit 6. pazinojumu.
2. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitajiem laukiem.

3. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pielauja-
mos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada

8. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

4. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neaizpildi-

tajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.
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. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja parsniedz,
tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazinojumu ar

attiecigajiem laukiem un garumiem.

. Parbauda, vai maksimali pielaujamais skaits spele ir nenegativs skaitlis. Ja nav,

tad parada 7. pazinojumu.

. Ja tika iesniegts atskirigs nosaukums, megina sameklet datubaze lomu ar ievadito

nosaukumu. Ja tada pastav, tad parada 3. pazinojumu.
. leprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

. Speles uzstadijumu sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek

ierakstiti datubaze. Ja ierakstisana nenotiek, paradit 5. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles loma ir veiksmigi redigeta.
. Lomas redigesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:

. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!

. Loma ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet velreiz!
. Loma veiksmigi saglabati!

. Lomas redigesana nav veiksmigal!

. Darbiba nav autorizeta!

. Skaitlim jabut nenegativam! Meginiet velreiz!

. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts!
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2.2.9.6. Lomas dzesana

Funkcijas nosaukums: Lomas dzesana

Funkcijas identifikators: SLMF06

Ievads: Funkcijas merkis ir neatgriezeniski dzest speles lomu.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-

lapas. Obligatie parametri:
1. Speles lomas identifikators - pozitivs skaitlis.
Apstrade:

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotajs, kurs izveidoja doto lomu, paradit 1.

pazinojumu.

2. Parbauda, vai loma ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada 2. pazino-

jumu.

3. Visas speles lomas un lomas darbibas daudz pret daudz starptabulas izdzes. Ja

izdzesana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

=~

. Speles lomas ierakstu izdzes. Ja izdzeSana ir veiksmiga, parada 3. pazinojumu. Ja

izdzesana nav veiksmiga, parada 4. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt speles lomas dzesanas stavokli.

—_

. Speles lomas dzesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:

1. Darbiba nav autorizetal

[\

. Tada speles loma nav atrasta! Meginiet velreiz!

w

. Speles loma ir veiksmigi izdzesta!

4. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!
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Speles

—Speles uzstadijumu parskatu filtra dati i
P ! P uzstadijumu

Spéles uzstadijumu dati

Astlastto speles
uzstadijumu lomu dati

Administrators

Atlastto speles uzstadijumu dati

Speles
uzstadijuma
lomu
parskats

parskats

Sp-¢les uzstadijumu
lomu dati

Spéles uzstadijumu

Jauna spéles

Maksas lietotajs

uzstadijuma dati

auna spéles

uzstadijuma
izveidosana

Jaunu spéles datubaze

uzstadijumu dati

\-.‘_‘_‘_‘_-_

Registréts Speles Spéles uzstadijumu
lietotajs Spéles uzstadijumu uzstadijuma redigétie dati

redigésana

redigétie dati

Spéles uzstadijumu
identifikacijas dati

Speles
uzstadijuma
dz&Sana

| Spéles uzstadijumu
identifikdcijas dati

2.12. att. Speles uzstadijumu modula 2. Iimena DPD

2.2.10.

2.2.10.1.

Speles uzstadijumu modulis

Speles uzstadijumu parskats

Funkcijas nosaukums: Speles uzstadijumu parskats
Funkcijas identifikators: SUMFO01

Ievads: Funkcijas merkis ir sniegt parskatu par speles uzstadijumiem.

Ievade:

Obligatie parametri:

. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.

Apstrade:

. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.

. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles uzstadijumu tabulas.

. Pieprasijumam pievieno atlasisanu pec speles uzstadijuma identifikatora.

. Sagatavo pieprasijumu lauku sarakstu. Saraksta pamata ir nosaukums, apraksts,

vai ir pamata, vai ir aktivs, izveidosanas laiks.
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5. Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja pie-
prasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles uzstadijums netika atrasts,

parada 3. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir speles virtualas istabas uzstadijumu datu izvadisa-

na.

1. Vardnica - nosaukums - simbolu virkne, apraksts - simbolu virkne, ir pamata -
karodzins, ir aktivs - karodzins, izveidoSanas laiks - datums formatets ka simbolu

virkne
Pazinojumi:
1. Darbiba nav autorizeta!
2. Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

3. Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meginiet velreiz!

2.2.10.2. Speles uzstadijuma lomu parskats

Funkcijas nosaukums: Speles uzstadijuma lomu parskats

Funkcijas identifikators: SUMF02

Ievads: Funkcijas merkis ir sniegt parskatu par speles uzstadijumu lomam.
Ievade:

Obligatie parametri:
1. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.
Apstrade:
1. Parbauda, vai lietotajs ir registrets. Ja nav, izvada 1. pazinojumu.
2. Sagatavo datubazes pieprasijumu no speles uzstadijumu tabulas.
3. Pieprasijumam pievieno atlasiSsanu pec speles uzstadijuma identifikatora.

4. Sagatavo pieprasijumu lauku sarakstu. Saraksta pamata ir speles uzstadijumu lomu

nosaukumi.

5. Pieprasa ierakstu saskaitisanu, izmantojot sagatavoto pieprasijumu. Ja rezultatu

skaits ir 0, tad parada 4. pazinojumu.
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10.

na.

. Aprekina lappusu skaitu ar formulu: L = ceil(Q/Q;), Q - rezultatu skaits, Q) -

ierakstu skaits viena lappuse.

Ja ievaddatos nav lappuses numurs vai ta parsniedz aprekinato lappusu skaitu, tad

turpmak lappuses numurs bus 1.

. Aprekina ierakstu nobidi ar formulu: O = (N —1)%@Q;, kur O - nobide; N - lappuses

numurs, (); - ierakstu skaits viena lappuse.
Pievieno pieprasijumam nobidi pec aprekinatas lappuses.

Veic sagatavoto pieprasijumu, pieprasot ieprieks sagatavoto lauku sarakstu. Ja pie-
prasijums neizdodas, parada 2. pazinojumu. Ja speles uzstadijums netika atrasts,

parada 3. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir speles virtualas istabas uzstadijumu datu izvadisa-

. Vardnica - lomas nosaukums - simbolu virkne.

Pazinojumi:

. Darbiba nav autorizetal!

Notika sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz velak!

Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meéginiet velreiz

2.2.10.3. Jauna speles uzstadijuma izveidosana

Funkcijas nosaukums: Jauna speles uzstadijuma izveidosana
Funkcijas identifikators: SUMF03

Ievads: Funkcijas merkis ir izveidot speles virtualas istabas uzstadijumus, turp-

makai izmantoSanai spele.

lapas.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-

Obligatie parametri:
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. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 128 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

. Apraksts - simbolu virkne ar garumu Iidz 2048 simboliem.
Apstrade:

. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, iegust sarakstu ar neaizpildi-

tajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pielauja-
mos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada

6. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.

. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja parsniedz,
tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazinojumu ar

attiecigajiem laukiem un garumiem.

. Megina sameklet datubaze uzstadijumus ar ievadito nosaukumu. Ja tads pastav,

tad parada 3. pazinojumu.

. Jaunas speles uzstadijumi dati tiek ierakstiti datubaze. Ja ierakstiSana notiek, pa-

radit 4. pazinojumu, citadi paradit 5. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt, vai speles uzstadijumi ir veiksmigi saglabati.
. Uzstadijumu izveidosanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.

Pazinojumi:

. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!

. Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!
. Uzstadijumi veiksmigi saglabati!
. Sistemas iekseja kluda! Meginiet velreiz!

. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts]!
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2.2.10.4. Speéles uzstadijuma redigesana

Funkcijas nosaukums: Speles uzstadijuma redigesana

Funkcijas identifikators: SUMF04

Ievads: Funkcijas merkis ir rediget speles virtualas istabas uzstadijumus.

Ievade:

Ievades dati tiek sanemti no maksas lietotajiem un administratoriem pieejamas veid-
lapas.

Obligatie parametri:

1. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis. Nokluseta vertiba - no konteksta

speles uzstadijumu, kas tiek redigets, iegutais identifikators.

2. Nosaukums - simbolu virkne ar garumu lidz 128 simboliem, kas var saturet burtci-

paru simbolus, skaitlus, defises, pasvitras, apostrofus.

3. Apraksts - simbolu virkne ar garumu lidz 2048 simboliem.
Administratoram specifiskie ievaddati:

1. Vai ir pamata - karodzins, nokluseta vertiba - nepatiess.

2. Izveidosanas laiks - datums formatets ka simbolu virkne, nokluseta vertiba - taga-

dejais laiks.
Apstrade:

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotaja identifikators, nesakrit ar nesakrit ar
lietotaja identifikatoru, kurs izveidoja doto speles uzstadijumu, paradit 6. pazino-

jumu.
2. Veido izmainito datu sarakstu pec turpmak izmainitajiem laukiem.

3. Parbauda, vai visi obligatie lauki ir iesniegti. Ja nav, ieguist sarakstu ar neaizpildi-

tajiem laukiem un parada 1. pazinojumu.

4. Parbauda, vai nosaukums un darbibas nosaukums, ja ievadits, satur tikai pielauja-
mos simbolus. Ja nesatur, tad iegust izmantotos neatlautos simbolus, tad parada

9. pazinojumu ar attiecigi laukiem un simboliem.
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. Parbauda, vai nosaukums un apraksts neparsniedz noteikto garumu. Ja parsniedz,
tad iegust parsniegto garumu parametru sarakstu un parada 2. pazinojumu ar

attiecigajiem laukiem un garumiem.

. Ja tika iesniegts atskirigs nosaukums, megina sameklet datubaze uzstadijumus ar

ievadito nosaukumu. Ja tads pastav, tad parada 3. pazinojumu.
. Ieprieks izmainitos laukus pievieno izmainito lauku sarakstam.

. Ja lietotajs ir administrators, parbauda, vai datumam ir korekts formats. Ja nav,
parada 7. pazinojumu. Parbauda, vai datums ir pagatne vai tagad. Ja datums ir
nakotne, parada 8. pazinojumu. Sagatavotiem datiem pievieno administratoriem

specifiskas.

. Speles uzstadijumu sagatavotie dati - lauki, kas ir redigeto lauku saraksta, tiek

ierakstiti datubaze. Ja ierakstiSana nenotiek, paradit 5. pazinojumu.

Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt speles uzstadijumu redigesanas stavokli.

. Speles uzstadijumu redigesanas apstiprinajuma stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:

. Lauks: [neaizpildito lauku saraksts] netika aizpildits (/-i)!

. [Parametra nosaukums| nedrikst parsniegt [noteikto parametra maksimalo simbolu

skaits]!

. Uzstadijumi ar tadu nosaukumu jau eksiste! Samainiet nosaukumu un meginiet

velreiz!

. Uzstadijumi veiksmigi saglabati!

. Speles uzstadijumu redigesana nav veiksmiga!

. Darbiba nav autorizeta!

. Nekorekts datums! Datuma formats: [nepiecieSamais datuma formats].
. Izveidosanas datums nedrikst but nakotne!

. [Parametra nosaukums] nedrikst saturet: [izmantoto parametra neatlauto simbolu

saraksts]!
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2.2.10.5. Speles uzstadijuma dzesana

Funkcijas nosaukums: Speles uzstadijuma dzesana

Funkcijas identifikators: SUMF05

Ievads: Funkcijas merkis ir neatgriezeniski dzest speles virtualas istabas uzstadi-
jumus.

Ievade:

Obligatie parametri:
1. Speles uzstadijumu identifikators - pozitivs skaitlis.
Apstrade:

1. Ja lietotajs nav administrators vai lietotajs, kurs izveidoja dotos uzstadijumus, pa-

radit 1. pazinojumu.

2. Parbauda, vai uzstadijumi ar tadu identifikatoru eksiste. Ja neeksiste, parada 2.

pazinojumu.
3. Parbauda, vai uzstadijums paslaik ir aktivs. Ja ir, parada 3. pazinojumu.

4. Uzstadijumu ierakstu izdzes. Ja izdzeSana ir veiksmiga, parada 4. pazinojumu. Ja

izdzeSana nav veiksmiga, parada 5. pazinojumu.
Izvade: Izvades datu merkis ir noteikt speles uzstadijumu dzesanas stavokli.
1. Speles uzstadijumu dzesanas stavoklis - kods ar noteiktu stavokli.
Pazinojumi:
1. Darbiba nav autorizeta!
2. Tads speles uzstadijums nav atrasts! Meginiet velreiz!
3. Speles uzstadijumi paslaik tiek izmantoti. Meginiet velreiz velak.
4. Speles uzstadijumi ir veiksmigi izdzesti!

5. Sistemas iekseja kluda!l Meginiet velreiz!
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